	Napisati klasu Semaphore.
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	Napisati klasu Thread. Klasa treba da sadrži polja: state i instructions (broj instrukcija). Nit može biti u stanju sRunnable, sRunning, sWaiting, sSleeping, sDead. Svaka nit inicijalno ima 7 instrukcija. Instrukcije niti se mogu izvršavati (umanjivati jedna po jedna) samo kada je nit u stanju sRunning, pozivom metode execute(). Ako se izvrše sve instrukcije jedne niti, ona automatski prelazi u stanje sDead. Realizovati sve metode. Napisati test program.
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	U programskom jeziku C++ napisati klasu Dioda, koja modeluje rad diode. Klasa treba da sadrži polja: state i voltage. Klasa treba da sadrži konstruktor bez parametara, get metode, metode incV(), decV() i repair(). Dioda može biti u stanju sON, sOFF i sOUT. Napon se može menjati sa korakom 0.2V samo kada dioda nije u stanju sOUT. Kada je napon između 0V i 0.6V dioda je u stanju sOFF. Kada je napon između 0.6V i 1.4V dioda je u stanju sON. Kada je napon manji od 0V ili veći od 1.4V tada je dioda u stanju sOUT. Metoda repair() postavlja diodu u stanje sOFF i napon na 0V. Realizovati sve metode. Napisati test program.
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