RPG

Pazljivo procitati sekciju Napomene.

Zadatak

Napisati program koji obraduje podatke o moc¢ima koje neki heroj moze da ima u jednoj RPG
igri. Podaci o mo¢ima su zadati u ulaznoj datoteci u slede¢em formatu:

 naziv (jedna rec¢, do 25 karaktera)
« tip (jedna re¢, do 25 karaktera)
e coodlown (realan broj)

« damage (realan broj)

Ucitati modi u jednostruko spregnutu listu, gde se novi ¢vorovi dodaju sortirani po DPS-u, i to
opadajuce

DPS se ra¢una na slededi nacin: DPS = damage/cooldown

Program treba da sadrzi implementacije sledec¢ih funkcija (sa identi¢nim zaglavljima koja su
ovde navedena, bez komentara koji opisuju Sta funkcija radi):

/| pokusava da otvori datoteku, izlazi iz programa u slucaju neuspeSnog otvaranja

FI LE *safe_fopen(char *naziv, char *rezim int kod_greske);

/1 dinam cki alocira menoriju, uz odgovarajucu proveru,

/| popunjava cvor sa vrednostinma paranmetara funkcije i vraca adresu na novi cvor

MOC *napravi _cvor (char *naziv, char *tip, float cool down, float damage);

/1 ucitava podatke iz ulazne datoteke u jednostruko spregnutu listu, red po red

voi d ucitaj_noci (FILE *ul azna, MOC **pgl ava);

/1 ispisuje u fajl nazive i DPS svih noci koje deluju DPS iznad traZzenog

voi d ispis_adekvat ni h(MOC *gl ava, float trazeni _dps, FILE *izlazna);

/1 ispisuje na standardni izlaz sve informacije o noci koja ima najveci DPS za taj tip heroja
void ispis_najbolje_noci (MOC *glava, char* tip);

/1 dodaje novi cvor u listu tako da |ista bude sortirana po DPS u opadaj ucem r edosl edu

voi d dodaj _sortirano(MOXC **pgl ava, MOC *novi);

/| postavlja glavu liste na vrednost NULL

void inicijalizacija(MXC **pgl ava);

/1 dinam cki oslobadja menoriju svakog cvora (koristiti valgrind za proveru) i glavu liste postavlja na NULL
voi d obrisi_listu(MC **pgl ava);

Primer ulazne i oCekivane izlazne datoteke bic¢e dati na samoj odbrani. Sastaviti testnu ulaznu
datoteku i testirati reSenje pre predaje. Prilikom predaje, ocistiti main funkciju, tako da izgleda
na slededi nacin:

int main()

{

return O;



U slucCaju uspesnog izvrSavanja programa, izaci sa status kodom 0 (EXIT_SUCCESS). Ukoliko
program ne moze da se izvrSi do kraja usled sledec¢ih nedostataka, izaci iz programa sa
sledecim status kodovima:

« U sluc¢aju nedovoljnog ili suviSsnog broj argumenata komandne linije, izadi iz programa sa
status kodom 13.

« U slucaju nemogucénosti dinamic¢kog zauzimanja memorije, izadi iz programa sa status
kodom 14.

« U slucaju loSe otvorene ulazne datoteke, izadi iz programa sa status kodom 15.

» U slucaju loSe otvorene izlazne datoteke, izadi iz programa sa status kodom 16.
Napomene

» Programski kod mora biti snimljen u okviru hone direktorijuma, na predvidenom mestu
 Nije dozvoljeno snimanje vise kopija ili varijacija izvornog koda, samo jedna . ¢ datoteka
« Prilikom rada programa posStovati oCekivani format teksta, prikazanom u tekstu zadatka
* Nije dozvoljeno koristiti globalne promenljive

« Programski kod ne sme sadrzati sintaksne greske, niti upozorenja

» Obavezno osloboditi dinamicki zauzetu memoriju

« Funkcije treba obavezno da poStuju zaglavlja zadata u zadatku

» Testirati sve detaljno pre predaje, ali reSenje predati sa praznom main funkcijom (bez
parametara za argumente komandne linije, samo sa return 0 naredbom)

 Struktura se po potrebi moze prosiriti dodatnim poljima
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