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Programski jezici i strukture podataka - Tema 2

Operatori

+ Uzimaju vrednosti u vidu operanada i na osnovu njih sracunavaju
rezultat operacije

e Mogu biti unar ni, bi narni iternarni naosnovu broja operanada
» Grupe operatora
» Aritmeticki
Relacioni
Logicki
Dodele vrednosti
Adresni
Bit-operatori
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Redosled izvrsavanja operatora

 Definisan u jeziku pomocu nivoa prioriteta

» Kao i u matematici, zagrade ( i) imaju najvisi prioritet

+ U slucaju postojanja viSe izraza sa istim prioritetom, izvrsavanje ide u
smeru grupisanja operatora na tom nivou prioriteta

* s leva na desno ili s desna na levo
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Tabela prioritetai smera grupisanja operacija

Prioritet | Broj operanada Operatori Smer
15 2 1 O . -> -
14 1 |~ 44 -t - K & | =
(tip) sizeof
13 2 * % -
12 2 + - -
11 2 << >> -
10 2 < <= > >= -
9 2 == 1= -
8 2 & -
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Tabela prioritetai smera grupisanja operacija

Prioritet | Broj operanada Operatori Smer
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Primer 1

» Aritmeticke operacije

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
int a = 5;
int b = 3;
printf("zbir a + bje : %\n", a + b);
printf("Razlika a - b je : %\n", a - b);
printf("Proizvod a * bje : %\n", a* b);
printf("Celobrojni kolicnik a/ bje: %\ n", a/ b);
printf("Lose racunanje realnog kolicnika a / bje : %\n", a/ b);
printf("Realni kolicnik a/ bje : %\n",

(float)a / (float)b);

printf("Cstatak pri deljenjua/ b je : %l\n", a %bhb);
return O;

}
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AritmeticCki operatori i operatori dodele
vrednosti

e Zagrade ()

* Dodela vrednosti =

« Sabiranje +

e Oduzimanje -

* Mnozenje *

* Deljenje /

* Deljenje po modulu %

» Inkrementacija (uvecanje operanda za 1) ++

* Dekrementacija (smanjenje operanda za 1) - -
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Primeri koris¢enja aritmetickih i operatora
dodele vrednosti

cea=a+ 3ea +=3

cea=a- bea-=0>

ea =—a* cea*=c

o [ =, U%r...

e a a+ lea += 1 at+ © ++a

b-1eb-=1eb--e--b

j ++; e

1
I+
[EEN

[S—

++]; &



Programski jezici i strukture podataka - Tema 2

Relacioni i logicki operatori

» Sve vrednosti razli¢ite od 0 su logicki tacne vrednosti
» Vrednost 0 je logicki netacna vrednost
« Relacioni operatori: <, >, <=, >=, ==, I =
 Logicki operatori:
» && logicko "I"
* || logi¢ko "ILI"
« | logi¢ko "NE" (negacija)
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Pitanje
Koja ¢e biti vrednost promenljive x nakon sledecih naredbi:

eXx = (5 ==5) ==
* X = -7 && 5;

Podrazumevati da je rezultat 1 za logicki ta¢nu vrednost.

10



Programski jezici i strukture podataka - Tema 2

Zadatak 1

Napisati program koji od korisnika trazi da unese tri celobrojne vrednosti,
na osnovu kojih ¢e se izracunati, a zatim ispisati njihova aritmeticka,
harmonijska, geometrijska i kvadratna sredina.

» Formule za trazene sredine slobodno potraziti na Internetu

11
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Iskazi selekcije

« Omogucavaju da se grupa naredbi izvrsi uslovno, u zavisnosti od
vrednosti iskaza

* Naredbe grananja
e if (el se-if)
e switch

12
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If-else iskaz

i f(izraz)
nar edba_1
el se
nar edba_2

» Ako je izraz logicki taCan, izvrSava se nar edbal, inaCe nar edba2
» Moze se navesti blok naredbi (uokviren { i} zagradama)
« moguce je ulancati vise i f - el se-i f iskaza

if(izraz_1)
nar edba_1
else if(izraz_2)
nar edba_2
else if(izraz_3)

el se
nar edba_n

13
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Ternarni operator

e jzraz ? naredbal : naredba2
« funkcionise na identi¢an nac¢in kao i f - el se

mn=(x<y) ?x:vYy,;

14
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Zadatak 1

a Napisati C program koji trazi od korisnika da unese dva broja. Ispisati
. veci od ta dva broja.

b Napisati C program koji trazi od korisnika da unese tri broja. Ispisati
. hajmanji od ta tri broja.

15
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Zadatak 2

Napisati program kojim se za zadato x izraCunava f (x) po formuli:

16

x <0
0<xr<l1
1 <x<13
r > 13
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Zadatak 3

Napisati program koji ucitava vrednosti promenljivih a i b, a zatim reSava
jednacinu:
ax+b=0

 Pokriti sve sluCajeve za razlicite kombinacije vrednostia i b

17
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Zadatak 4

Tri tacke su zadate koordinatama u ravni. Napisati program kojim se
izraCunava povrsina paralelograma ciji su vrhovi date tacke.

« Obratiti paznju na proveru da li tacke u ravni formiraju trougao,
odnosno paralelogram

18
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Zadatak 5

Napisati program koji proverava da li se od unetih vrednosti uglova moze
formirati trougao. Ukoliko je to mogude, analizirati unete uglove:

» Ako su dva ugla jednaka, ispisati da se radi o jednokrakom trouglu

« Ako je jedan ugao od 90 stepeni, ispisati da se radi o pravouglom
trouglu

« Ako su sva tri ugla jednaka (60 stepeni), ispisati da se radi o
jednakostrani¢nom trouglu

« Za sve ostale slucajeve, samo ispisati da se moze formirati trougao

Napomena:

Ukoliko neki trougao ispunjava vise od jedne osobine, ispisati sve
osobine koje zadovoljava.

19
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Zadatak 6

Napisati program koji za unetu visinu (u centimetrima) i telesnu tezinu
osobe (u kilogramima) ispisuje njen BMI indeks.

__ masalkg]
BMI = visina?[m]

Potom ispisati odredeni ispis na ekran na osnovu dobijene vrednosti
indeksa:

* Veoma neuhr anj eno, za vrednosti manje od 16.5
Neuhr anj eno, za vrednosti izmedu 16.5i 18.5
Nor mal no, za vrednosti od 18.5, do 24.9

Pr ekoner no, za vrednosti od 25, do 29.9

Goj aznost, za vrednosti vece od 30

20
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switch iskaz

 Visestruki uslovni iskaz

« Slicanif-el se-i f konstrukciji
* Izbor proizvoljnog broja opcija

 opcija je iskljucivo celobrojna vrednost

switch(izraz)
case const-izraz:
nar edbe
case const-izraz:
nar edbe
defaul t:
nar edbe

}

21
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Primer 2

Upotreba switch iskaza

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{

int ocena;

printf("Unesite ocenu: ");
scanf ("%l", &ocena);

swi t ch(ocena)

{

case 5:
printf("Qdlican\n");
br eak;

case 4.
printf("Vrlo dobar\n");
br eak;

case 3:
printf("Dobar\n");
br eak;

22
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case 2:
printf("Dovoljan\n");
br eak;
case 1:
printf("Nedovoljan\n");
br eak;
defaul t:
printf("Unesite ocenu iznmedju 1 i 5!'\n");

}

return O;

23
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Naredba break

» Blok naredbi se napusta bez obzira na trenutnu vrednost uslova
» Program nastavlja sa izvrSavanjem prve naredbe posle bloka

« U slucaju vise blokova koji su jedan u drugom (ugnezdeni), izlazi se
samo iz onog gde se br eak naredba nalazi

24
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while ciklus

whi | e(i zraz)
{

}

nar edbe

» Naredbe se izvrSavaju sve dok je izraz logicki taCan
« Kada to viSe nije slucaj, izlazi se iz petlje

25



Programski jezici i strukture podataka - Tema 2

Primer 1

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{

float fahr, celsius;
float |ower, upper, step;

| ower = O; /* lower limt of tenperature scale */
upper = 300; [* upper limt */

step = 20; /* step size */

fahr = | ower;

whil e (fahr <= upper)

{

celsius = (5.0 / 9.0) * (fahr - 32.0);
printf("9%3.0f 9%.1f\n", fahr, celsius);
fahr += step;

}

return O;

26
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for ciklus

Brojacka promenljiva kontroliSe izvrSavanje petlje

1. Inicijalizacija (samo prvi put)
2. Logi¢ka provera izraza (kontroliSe dalje izvrSavanje petlje)
3. Promena brojacke promenljive (nakon svake iteracije petlje)

Prilikom svake iteracije, izvrSava se blok naredbi

for (i = 0;i <= 50;i++)
{

}

printf("%l\n", i);

« Razliciti sluCajevi mogu se lepse zapisati pomocu whi | e, odnosno,
f or ciklusa

» for kada je unapred poznat broj iteracija

« whi | e kada nije poznat broj, vec izraz Ciji logicki rezultat odreduje
sledecu iteraciju

27
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Zadatak 1

Napisati C program koji racuna sumu prvih n prirodnih brojeva, pri ¢emu
se n zadaje na pocetku programa.

28
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Zadatak 2

Realizovati mnozenje i deljenje pomodu sabiranja i oduzimanja.

29
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do-while ciklus

do

{
nar edbe
} while(izraz);

* Izraz se izraCunava nakon tela ciklusa
» Telo ciklusa ¢e se sigurno barem jednom izvrsiti

» Makar izraz odmah bio netaCan, jer se proverava posle tela
ciklusa

30
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Upotreba do-while ciklusa

» Kontrolisanje unosa korisnika
» Postaviti na mesto izraza svojstvo koje ne sme biti zadovoljeno

» Negacija od ocCekivanog korisni¢kog unosa
« Demorganov zakon?

printf("Unesite cifru: ");
scanf ("%l", &n);
} while(<izraz>);

Formulisati izraz u do-while petlji tako da korisnik moze uneti:

* Prirodan, paran broj
» Negativan broj, deljiv sa tri

31
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Upotreba break i continue u ciklusima

« Naredba br eak omogucava da se prekine izvrSavanje petlje

» Naredba continue omogucava da se odmah prede na narednu
iteraciju petlje

for(i = 1;i <= 10;i++)

{
if(i == 5)

{
}

printf("%l\n", i);

<nar edba>

}

Koje ¢e se cifre ispisati na ekran ako umesto naredbe u kodu:

 Stoji br eak naredba

» Stoji conti nue naredba
32
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Zadatak 3

Napisati program kojim se za celobrojnu vrednost n izracunava njegov
faktorijel.

nt=1-2-3-...'n

33
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Zadatak 4

Sa standardnog ulaza ucitati prirodne brojeve Ni g. Koristedi whi | e ciklus
ispisati sve brojeve od 2 do N koji su deljivi sa q.

34
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Zadatak 5

Sa standardnog ulaza ucitati prirodan broj N. Ispisati sve njegove Cinioce.

35
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Zadatak 6

Napisati program koji ispituje da li je dati prirodan broj n prost. Broj je
prost ako je deljiv samo sa jedan i sa samim sobom.

36
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Zadatak 7

Napisati program kojim se Stampaju svi trocifreni Armstrongovi brojevi.
Broj je Armstrongov ako je jednak zbiru kubova svojih cifara.

37
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Zadatak 8

Napisati program koji obrée cifre bilo koje celobrojne vrednosti.
Na primer, za broj 1234, rezultat nakon obrtanja je 4321.

38



Programski jezici i strukture podataka - Tema 2

Zadatak 9

Po cuvenoj prici, profesor je zadao ucenicima zadatak da saberu prvih
100 prirodnih brojeva. Mladi Gaus je primetio da postoji obrazac i vrlo
brzo reSio zadatak, tako Sto je sabirao 1i 100, 2 i 99 itd.

Napisati program koji racuna zbir prvih sto brojeva koriste¢i Gausov
princip. Ispisati parove brojeva tokom rac¢unanja na sledeci nacin:

1+ 100 = 101
2 +99 =101

50 + 51 = 101

5050
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