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ŠTA RADIMO DANAS?

• Izrazi

• Selekcije

• Petlje

• Funkcije
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JEZIK IZRAZA
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IZRAZ VS. ISKAZ

• Šta je to izraz? 

• Šta je to iskaz (ili naredba)? 

• Zašto se te 2 stvari razlikuju? 

• Šta je složenije?

• Kako je u C-u?

5 * pom – 12 (ovo je?), 5 * pom – 12; (ovo je?)

• Rust je jezik izraza (An Expression Language)

• Izrazi rade sav posao u Rust-u, tj. namešteno je da sve u Rustu bude 

izraz, čak i selekcije, petlje, funkcije, … sve vraćaju vrednost

• Izrazi i operatori imaju svoje prioritete izvršavanja

• Šta znači prioritet izvršavanja?
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IZRAZ VS. ISKAZ

• Čisto da budemo sigurni:

• Deklaracije funkcija su isto iskazi (obratiti pažnju na upotrebljen 

pojam!)

• let iskaz se ne može dodeliti 

drugoj promenljivoj
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statement == iskaz (naredba)

espression == izraz
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PRIORITET IZRAZA
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PRIORITET IZRAZA
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PRIORITET IZRAZA
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PRIORITET IZRAZA
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PRIORITET IZRAZA

• Svi operatori koji se mogu povezivati su levo asocirani (left-associative)

• To znači da ako imamo a – b – c oni se grupišu kao (a – b) – c , a ne 

kao a – (b – c)

• Operatori za poređenje, dodeljivanje vrednosti i operatori opsega (.. i 

..=) se ne mogu nadovezivati
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BLOKOVI I TAČKA ZAREZ

• Najopštiji izrazi su blokovi

• Blokovi rezultuju vrednostima koji se mogu umetnuti bilo gde se 

vrednost traži (pod uslovom da se završe izrazom a ne iskazom)

• Vrednost bloka je vrednost poslednjeg izraza u bloku (ako nema tačke 

zareza), ako poslednji izraz u bloku ima tačku zarez, onda je povratna 

vrednost bloka ( )

• Većina izraza u Rustu se završava tačkom zarez i to ima isto značenje 

kao i u C/C++

11



Dragan dr Dinu – Paralelne i distribuirane arhitekture i jezici

BLOKOVI I TAČKA ZAREZ

• Tačka zarez ima funkciju u Rustu

• Na nekim mestima je obavezna (kod dodele vrednosti)

• Na nekim mestima kada se koristi znači da se povratna vrednost 

odbacuje, tj. da se ne vraća povratna vrednost

• Na nekim mestima kada se izostavi, znači da se vrednost vraća
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BLOKOVI I TAČKA ZAREZ

• To što blok vraća vrednost je vrlo korisna stvar, ali nekada može 

dovesti do zanimljivih grešaka

• Poruka koju ćete dobiti:

• Zašto je izostaviti ovde tačku zarez greška?
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• Moguće je definisati funkciju unutar funkcije (vidljiva je unutar celog 

bloka funkcije u okviru koje je definisana, ali ne može da pristupa 

lokalnim promenljivama

spoljne funkcije)

DEKLARACIJE

• Tipična deklaracija u Rustu ide sa let

• Rust dozvoljava deklaracije složenih struktura unutar bloka
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DEKLARACIJE

• Rust nedozvoljava nadovezivanje dodele vrednosti, tj.:

• let y = 6 ne vraća

vrednost, tako da tu

nastaje greška
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SELEKCIJE
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SELEKCIJE

• Rust implementira 2 vrste selekcija

• if else – standardna jednostruka selekcija

• match – višestruka selekcija
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IF SELEKCIJA

• Standardna forma:

• Svaki uslov mora rezultovati boolean vrednošću

• Vitičasta zagrada je obavezna, ali zato nema potreba za zagradom oko 

uslova (šta će nam?)

• Zašto je ona u C-u obavezna?

• Naravno, else if blok, kao i poslednji if blok nisu obavezni
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IF SELEKCIJA

• Primer višestruke if selekcije:

• Ispis
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IF SELEKCIJA + LET

• if selekcija se može kombinovati sa let

• Dati izraz, expr, se ili poklapa sa šablonom, pattern, u kom slučaju se 

blok1 pokreće, ili se ne podudara, u kom slučaju se blok2 se pokreće

• Ponekad je ovo lep način da se podaci izvuku iz Option ili Result

tipova (primer na sledećem slajdu)

• Ne razmatrati if let kao if i let već kao if let sintaksu (zasebnu 

konstrukciju koja se koristi u specifičnim situacijama)

• Koje ograničenje ovde mora biti ispunjeno?
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IF SELEKCIJA + LET

• Ovo se može ostvariti sa match upravljačkom strukturom
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IF SELEKCIJA + LET

• U match nas zanima da odradimo nešto kada se desi poklapanje

• Pošto se ništa ne radi sa None delom u match-u, moramo imati i 

_ => ()

• U if let možemo odraditi isto što i match bez ograničenja da gledamo 

alternative grane

• Ovde Some(max) omogućuje da se max poveže (binds) sa 

vrednošću koja se nalazi u Some (preuzima tu vrednost)
22



Dragan dr Dinu – Paralelne i distribuirane arhitekture i jezici

LET NEŠTO = IF SELEKCIJA

• Svi blokovi if selekcije moraju da završe istom vrednošću

• Zašto je poslednje greška?
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MATCH

• Rust ima izuzetno moćnu konstrukciju kontrole toka izvršavanja 

programa koja se zove match

• match omogućuje poređenje vrednost sa serijom mogućih vrednosti iz 

nekog obrasca (pattern) 

• Izvršava se kod na osnovu toga koji obrazac odgovara

• Obrasci mogu biti sastavljeni od literalnih vrednosti, imena 

promenljivih, džoker znakova (wildcarda) i mnogih drugih stvari

• Upotrebljivost ove kontrole proizilazi iz izražajnosti obrasca (pattern

expressiveness)

• Kompajler garantuje da će sve grane biti pokrivene

• Svaka grana je zapravo izraz i vrednost tog izraza će se vratiti kao 

vrednost match strukture ako dolazi do poklapanja

• Ako je potrebno više izraza da se izvrše u grani, onda se koristi blok
24
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MATCH

• match jako liči na C-ov switch (ali sa dodatkom break naredbe)

• Zarez se može izostaviti ako je expr zapravo blok

• Svaka grana će se izvršiti tačno jednom

• Čim pronađe granu koja odgovara uslovu, ne gleda dalje

• Kompajler neće dozvoliti match koji ne pokriva sve moguće 

kombinacije (nema nedefinisanih stanja) – Matches Are Exhaustive
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MATCH

• Primer pokrivanja svih kombinacija:

• Svaka grana će se izvršiti tačno jednom

• _ predstavlja wildcard za sve preostale vrednosti (default: u switch-u)

• Redosled navođenja obrasca nije slučajan (zašto?)

– što je obrazac na višoj poziciji, to je obrazac bitniji

– da se _ nalazi ispred brojeva, nikada ne bih ušao u ostale grane, jer  

je u suštini _ ispunjen za bilo koju vrednost – kompajler bi ovde 

izbacio upozorenje
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MATCH

• Sve grane match strukture moraju rezultovati istim tipom

• Kako znamo da se tipovi ne poklapaju?
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PETLJE
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PETLJE

• Rust podržava 4 vrste petlje

• Svaka petlja je izraz, ali for i while uvek vraćaju ( ) kao rezultat

• Nema do-while, ali se može simulirati ili napraviti makro
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WHILE I WHILE LET

• while petlja se ponaša isto kao while u C-u, uslov mora biti boolean

vrednost (nema zagrade, ali moraju se koristiti vitičaste zagrade oko 

bloka, čak i ako je samo jedna linija koda)

• while let se ponaša isto kao if let, na početku svake iteracije, vrednost 

expr se ili poklapa sa datim obrascem, u kom slučaju se blok izvršava, 

ili ne, u kom slučaju se izlazi iz petlje

• Promenljiva iz obrasca se povezuje sa promenljivom iz izraza
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WHILE LET PRIMER

• While let se zapravo koristi u situacija kada je potrebno više puta 

pokupiti neku opcionu vrednost, gde postoji neki obrazac
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WHILE LET PRIMER

• While let se zapravo koristi u situacija kada je potrebno više puta 

pokupiti neku opcionu vrednost, gde postoji neki obrazac
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LOOP

• loop petlja se izvršava beskonačno

• Control+C će vas izvući iz beskonačne petlje

• Blok u loop petlji se izvršava sve dok se ne izvrši break, return, ili nit 

izvršavanja ne počne da paniči
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LOOP

• Za razliku od while i for, loop petlja se može iskoristiti za vraćanje 

vrednosti 

• Zašto ovde može a kod while ne može?

• Vrednost se vraća, tako što se posle break naredbe doda vrednost 

koja se želi vratiti
35
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CONTINUE I BREAK

• U radu sa petljama se koriste continue i break

• Kada ima više ugnježdenih petlji, continue i break se uvek odnose na 

najugnježdeniju petlju u toj tački (innermost loop at that point)

• Ako se želi da se continue i break odnose na određenu od 

ugnježdenih petlji, mogu se koristiti loop labele

• Labele se obeležavaju (počinju) jednim navodnikom (single quote)

’labela_petlje: 36
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CONTINUE I BREAK
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CONTINUE I BREAK
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CONTINUE I BREAK

• break može da ima i labelu i povratnu vrednost
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ZAŠTO LOOP?

• Rust kompajler analizira tok programa 

– Rust proverava da li svaka putanja kroz funkciju (izraz) vraća 

vrednost očekivanog tipa; da bi ovo uradio ispravno, mora da zna 

da li je moguće doći do kraja funkcije (izraza)

– Rust proverava da se lokalne varijable nikada ne koriste 

neinicijalizovane; ovo podrazumeva proveru svake putanje kroz 

funkciju (izraz) da bi se uverilo da ne postoji način da se dođe do 

mesta gde se promenljiva koristi bez prethodnog prolaska kroz kod 

koji je inicijalizuje

– Rust upozorava na nedostupan kod; kod je nedostupan ako do 

njega ne dođe nijedan put kroz funkciju (izraz)

• To su tzv. provere osetljive na tok (flow-sensitive)

• Rust je jednostavan, podrazumeva da je svaki uslov ili true ili false i ne 

proverava uslove petlje (inače bi kompajler bio prekompleksan)
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ZAŠTO LOOP?

• Zato je ovaj kod prepoznat kao greška (iako zapravo nije)

• Rešenje za to je loop koja se ponaša u smislu „reci šta hoćeš da 

uradiš“
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FOR

• Za kretanje kroz iterativne strukture (niz, vektor i sl.) koristi se for

upravljački izraz

• Mada se može to implementirati i sa while

• Pristup preko while je pak sklon greškama

• Šta nam je tu najveći problem?
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FOR

• Primer sa while petljom bi sa for petljom izgledao zapravo:

• Zašto je ovaj kod sigurniji od while?

• U C-u bi prebrojavanje imalo sledeći oblik:

• Dok se u Rustu to isto radi:
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FOR

• Ako se želi implementirati for kao brojač koristi se .. operator koji 

proizvodi opseg vrednosti (range)

• Range je obična struktura sa 2 polja, početak i kraj, 0..20 je isto što i 

std::ops::Range { start: 0, end: 20 }

• Sam range tip je iterabilan tip, tj. implementira osobinu 

std::iter::IntoIterator

• Standardne kolekcije su iterabilne, kao i nizovi i isečci, pa se nad 

svima njima može primeniti for petlja

• Vodite računa o Rast move sementaci! (pričaćemo još o tome)

• Ono će konzumirati vrednost

• To se rešava time što se koristi referenca na vrednost umesto same 

vrednosti

• Primer na sledećem slajdu
44
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FOR

• for sa vrednošću

• for sa referencom

• Iteracija nad mut referencom stvara mut referencu na svaki element
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RETURN

• return izraz omogućuje izlaz iz funkcije ili bloka, vraćajući rezultujuću 

vrednost

• Ako je vrednost koja treba da se vrati izostavljena, return vraća 

( )

• Inače, return nije potreban za funkciju (pričaćemo o tome, malčice 

kasnije)

• Blok funkcije svojim poslednjim izrazom može da vrati vrednost, zato 

return nije potreban

• Ipak može se iskoristiti kako bi se napustio tekući posao (petlja ili 

selekcija)
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RETURN

• Može se iskoristiti u situacijama kada se u jednom slučaju vraća 

vrednost a u drugom je potrebno iskočiti iz funkcije

• Šta se ovde dešava?

47



Dragan dr Dinu – Paralelne i distribuirane arhitekture i jezici

48



Dragan dr Dinu – Paralelne i distr. arhitekture i jezici

FUNKCIJA
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FUNKCIJA

• Centralna tačka svih Rust programa je main

• Kreira se upotrebom fn ključne reči

• Funkcija se može koristiti i pre njene definicije sve dok je u dosegu

• Šta mislite zašto?

50



Dragan dr Dinu – Paralelne i distribuirane arhitekture i jezici

FUNKCIJA

• Definisanje parametara funkcije i njihovo pozivanje prati standardna 

pravila iz drugih programskih jezika

• Tip parametra se mora navesti eksplicitno, ovde nema dedukcije
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FUNKCIJA

• Povratna vrednost funkcije se definiše pomoću parametra ->

• Navodi se samo tip povratne vrednosti

• Povratna vrednost funkcije je jednaka vrednošću poslednjeg izraza

• Da je slučajno stavljena tačka zarez, dobila bi se greška

• Zašto?

52



Dragan dr Dinu – Paralelne i distribuirane arhitekture i jezici

FUNKCIJA
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