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Strukture

Strukture imaju vise polja, povezanih u celinu
Sliéno torkama, ali sa imenovanim poljima
Polja mogu biti razliCiti tipovi podataka
Jasnije i fleksibilniji od torki

KljuCna re€ struct

Pristup putem taCka operatota (.)

Mutabilnost na nivou strukture

o Nije moguce postaviti odredena polja kao nepromenljiva
e Primer:
o 01 _structure.rs
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Struktura torke

e Struktura torke omogucava grupisanje vrednosti bez imenovanja polja
e Kreira se zaseban tip, za razliku od standardnih torki

e Pristup preko indeksa
o Kao i kod torki

: T Stack
e Korisno za razaznavanje slicnih podataka .
e Primer: AL
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Jedinicnolika struktura bez polja

Struktura bez polja, slicno ()
Korisno za nesto sto ne zahteva podatke
Instance dele tip ali ne sadrze vrednosti

Primer:
o 03 unit_structure.rs
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Vlasnistvo u strukturama

e Rust strukture obiCno koriste tipove sa vlasniStvom kao Sto je String
o Umesto pozajmljenih tipova kao §to je &str.

e QOvaj pristup obezbeduje da svaka instanca strukture poseduje svoje podatke
o Podaci ostanu vazeci dokle god je i struktura vazeca

e Strukture mogu Cuvati reference na podatke koji su u vlasnistvu nekog drugog
o Zato su potrebni eksplicitni Zivotni vekovi (lifetimes).

e Zivotni vekovi obezbeduju da podaci na koje struktura referide ostanu vazedéi
koliko i sama struktura.

e Primer:
o 04 _struct _string_slices.rs



Pozajmljivanje polja u strukturama

e \odi se raCuna o vlasniStvu i pozajmljivanju na nivou:
o  Strukture
o Polja

e Ukoliko se pozajmi polje strukture
e Sustinski je pozajmljeno

o Polje
o Sama struktura, ali ne i njena ostala polja
e Primer:

o 06 struct field _borrowing.rs



Enumeracije

e Ukoliko se vrednost promenljive uzima iz nekog konacnog skupa vrednosti
o Koji nije nepraktiCno nabrojati
o  Koristiti enumeracije

e Primer:

o 06_enum.rs gtack Heap
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Enumeracije

e Primer:

o 07 _enum tuple.rs
o 07a_enum _copy.rs
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Enumeracije

e Primer:
o 08 enum_multiple.rs
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Genericki tipovi u definicijama funkcija

e GeneriCki tipovi omogucavaju fleksibilnost u parametrima i povratnim

vrednostima
o Smanjuju potrebu za ponavljanjem koda.

e Genericki tipovi se dodaju unutar uglastih zagrada <T> posle imena funkcije
o T se koristi kao oznaka za tip.

e Omogucava definisanje funkcija koje mogu da rade sa bilo kojim tipom T.
Da bi se omogucile odredene operacije, kao Sto su poredenja, mogu se

dodati osobine (traits)
o PartialOrd

e Primer:
o 09 generic_intro.rs
o 10 _generic_func.rs
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Genericki tipovi u definicijama struktura i metoda

Moguce je napraviti strukturu koja u sebi sadrzi proizvoljan tip
Sintaksa StructureName<T>
Moguce je napraviti strukturu koja u sebi sadrzi proizvoljne tipove

Primer:
o 11 _generic_struct.rs
o 12 _generic_struct_multiple.rs
o 13 generic_struct_multiple.rs
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Genericki tipovi u enumeracijama

e Moguce je (i veoma je Cesto) da enumeracija u sebi sadrzi podatak

e Neki od dominantnih enumeracija:
O Option<T>
o0 Result<T, E>

e Primer:
o 14 _generic_enums.rs
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Performanse generickih tipova?

Monomorfizam
o Za svaki genericki tip se ponaosob generiSe implementacija

enum Option 132 {
Some (132),

None,

enum Option f64 {

Some (£64),
None,

}

fn main() {

let integer = Option i32::Some (5);
let float = Option f64::Some(5.0);
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Pattern matching

e 1f let

e Primeri:
15_pattern_matching.rs
16_pattern_matching.rs

17 _pattern_matching_ownership.rs
18 if let.rs

O

o O O
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Zadatak

e Detaljno prouciti poglavlje o vlasniStvu dospupno na rust-book.cs.brown.edu
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