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Atlas Ul

* Kako bi se ubrzao razvoj front-end dela aplikacija, Mendix dolazi uz
Atlas Ul

* Atlas Ul predstavlja design framework, koji podrazumeva prethodno
kreirane i stilizovane gradivne elemente, koji sluze za izradu front-end
dela aplikacije

* Pored postojecih gradivnih elemenata, u framework je moguce i
prosiriti: Ul/UX dizajner kreira nove gradivne elemente, koje kasnije
developer po potrebi moze da iskoristi

* Tako prosSiren framework je moguce iskoristiti i za druge projekte, Cime
se olaksava pravljenje aplikacija sa konzistentnim izgledom


https://www.mendix.com/atlas/

Gradivni elementi

Postupak kreiranja stranice:
* Bira se struktura stranice (raspored za stranicu) (1. Navigation Layout)
* Kreira se sama stranica (2. Page), verovatno po Sablonu (Template)

* Na stranicu se dodaju komponente (4. Widgets), Cesto
grupisane u gradivne elemente (3. Building blocks)
* Widget -> Dropdown
 Building block -> Horizontal Form
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Navedeni elementi su gradivni elementi
za Mx Front-end. Pored toga, postoje jos i
Snippet-i.



Gradivni elementi - Layouts

*Layout elementi definisu strukturu za stranice (Page) - svaka stranica
je bazirana na nekom od Layout-a. Sastoje se od sadrzaja i mesta za
dopunu (placeholder-a).

« Komponente (widgets, building blocks) postavljene u Layout ce biti
deo svake stranice bazirane na tom Layout-u.

* Primer: navigacioni meni i footer — njihov sadrzaj ne mora da se
kreira  za svaku pojedinacnu stranicu!

* Placeholder-i definisu mesta koja bi stranica trebalo da popuni.

* Detaljnije o Layouts i o tome kako se prave videti u sekciji Dodatno



Gradivni elementi - Layouts

* Layout moze spadati u jedan od narednih 5 tipova:

Layout Type

Responsive

Tablet specific

Phone specific

Modal pop-up

Pop-up

Description

Use this layout for pages that will work fine on all
types of devices. The layout grid and other widgets
make it possible to create responsive pages.

Use this layout for pages on a tablet if the
responsive option is not sufficient (for example, if
different use cases with different user interfaces
have to be supported).

Use this layout for pages on a phone if the
responsive option is not sufficient (for example, if
different use cases with different user interfaces
have to be supported).

Use this layout for pages that should appear as
modal pop-up windows.

Use this layout for pages that should appear as
modeless pop-up windows.



Gradivni elementi - Pages

e Stranice definisu krajni korisnicki interfejs Mendix aplikacije

* Bazirane su na nekom od layout-a, i komponentama popunjavaju
"rupe"- mesta definisana pomocu placeholder-a

* Od osobina (properties) stranice bi trebalo spomenuti:
* Naslov (title), koji se prilikom otvaranja stranice moze menjati

* URL koji odgovara stranici (Sto omogucava slanje linkova, i bookmark-ovanije):
* Format je slededi: http://example.mendixcloud.com/p/url_stranice

* Ako stranica prima parametar, format je
slededi: http://example.mendixcloud.com/p/url_stranice/{id}, pri ¢emu id odgovara id

internom id obeleZju entiteta.
Primer: http://example.mendixcloud.com/p/order/3212449487634321

* Ako stranica ne definise URL, on se dolaskom na tu stranicu ne¢e menjati

* Postoje i pop-up osobine, vezana za rukovanje takvim stranicama
(definise se veli¢ina, mogucénost njene promene i akcija zatvaranja)



Gradivni elementi — Page Templates

Kako bi se olaksao inicijalni napor kreiranja stranice, postoji vise
sablona koji mogu posluziti za osnovu prilikom pravljenja stranice -
Page templates.

Izgled predefinsanih sablona, dokumentaciju i uputstvo mozete
pogledati Atlas Ul stranici (templates sekcija). Predefinisani Sabloni se
nalaze u Atlas_Ul_Resources modulu.

Sablone je, takode, moguce kreirati. Kreirani $abloni, koji su deo
nekog od modula projekta, ¢e se naci u odeljku Local na ekranu za
kreiranje nove stranice.

Kreirani Sabloni imaju Shown When osobinu, kojima se odreduje kada
Ce biti ponudeni korisniku modelera: kada se kreira nova stranica,
kada se generise stranica za izmenu, ili stranica za selekciju.


https://atlasdesignsystem.mendixcloud.com/p/dashboard

Gradivni elementi — Page Templates

* Na slici ispod je prikazan prozor za kreiranje nove stranice. Unosi se

ime, layout, i eventualno page template. Za kreiranje prazne stranice
odabrati blank template.

Create Page
[C1Responsive [] Tablet specific D Pho pecif
Page name ‘Page ‘ Navigation layout PopuplLayout (Atlas_UI_Resources ) v
Local
E— — — — — — 0
Dashboards — o— 0— o— ssell— I[—
. 1 [ W . =7 . : —
Lists - (B = - — = — f— I | g ——— = ——
= == e —
Forms = II” —| e —
Detail Pages
Master Detail Dashboard Action.. Nashhoard Charts  Dashboard Charts2 Dashboard Charts3 Dashboard Expens.. Dashboard Hotel
Tab! . - . o — .E ._-
Wizard . = ° o= o=
Chats o= o=
Blank Dashboard Metrics Dashboard Timeline Dashboard User D.. Dashboard Users




Gradivni elementi — Widgets

* Widgets (sekcija Widgets/Web sekcija) su osnovne gradivne
komponente za izradu stranica, sadrzaja na layout-ima, i snippet-a.

* Postoji vise kategorija widget komponenti, i ne mogu sve biti koristene
za izradu svih navedenih vrsta dokumenata (Layouts, Page Templates...):

* Menu widgets, koji omogucavaju navigaciju

e Data widgets, za prikaz i rukovanje podacima

* Layout widgets, koji se koriste za definisanje strukutre stranica

* Container widgets, sto mogu da sadrze druge komponente

* Input widgets, koji omogucavaju izmenu atributa i asocijacija

 File widgets, za rukovanje datotekama (i slikama)

* Button widgets

* Report widgets, koji omogucavaju kreiranje izvestaja i grafika nad (potencijalno
agregiranim) podacima, koji ne moraju nuzno biti skladisteni u bazi

* Chart widgets, za kreiranje grafika
Add-on widgets — skinuti sa App Store-a, ili kreirani i ukljuCeni u projekat



https://atlasdesignsystem.mendixcloud.com/p/dashboard

Gradivni elementi — Widgets

* Osobinama widget-a mozete upravljati kroz Properties prozor (desni klik
na widget -> Properties)

* Opcije kojima je moguce upravljati zavise od tipa widget-a. One koje bi
trebalo pomenuti jesu:
* Opcija za vidljivost (Visibility). Moze zavisiti od vrednosti nekog boolean il
enumeracijskog atributa
* Opcije za Input widget-e
* Omogucenje funkcionalnosti (Editability)
* Validation, opcija koja zavisi od tipa input polja. Front-end validacija podataka
* Data source — odabir atributa za koji se input polje veze
* Opcije za akcije

* Events skup atributa - Sta se deSava na okidanje akcije (Save changes — Commit, Cancel
changes — Rollback, i td.)



Rukovanje podacima — Data view

* Data view je komponenta koja omogucava prikaz i izmenu jednog objekta u
vidu forme. Pored forme, data view moze da sadrzi i footer sa kontrolama kao
sto je Save (ugnjezdeni data view ne moze imati footer)

* Pored forme sa podacima jednog objekta, omoguceno je prikazivanje
i uvezanih objekata, kroz ugnjezdene data komponente

* |zvor podatak za data view formu mogu biti:
» Kontekst — parametar ili nadredeni data view (ovo ste koristili za NewEdit stranice)
* Microflow
 Osluskivani widget na istoj stranici (bitno je da widget vraca jedan element)

* Kontrole u komponentama koje rukuju kolekcijama, mogu automatski da
proslede objekat kao parametar za data view na drugoj stranici (to se desavalo
kada klinkete na Edit dugme na Overview stranicama)



Rukovanje podacima — Data grid

* Data grid je komponenta koja omogucava prikaz kolekcije elemenata u vidu
tabele (nju ste koristili na Overview stranicama). Kontrole ove komponente
omogucavaju operacije nad entitetima, pretragu, ali i izvoz podataka u CSV
datoteke. Moguce je dodati i dodatne akcije, koje pozivaju Microflow-ove

 Komponenta podrazumevano omogucava sortiranje (kada je izvor podataka
XPath ili Database) i paginaciju - obezbeduje kontrole promenu redosleda i za
menjanje stranice. Uz to, moguce je konfigurisati veli¢inu stranice (kroz broj

redova u tabeli)
* Moguce je definisati vremenski period kroz koji se podaci osvezavaju

* Prikaz atributa se moze konfigurisati: na primer, moguce je prikazati ime
elementa enumeracije, ili sliku koja mu odgovara. Uz to, omoguceno je
rukovanje Sirinom kolona



Rukovanje podacima — Data grid

* Moguce opcije za selekciju elemenata iz Data grid komponente:

Value Description

No selection The user cannot select items.

Single selection The user can select a single item by clicking on it.
Clicking another item will make that item the
selection.

Single selection and maintain The user can select one item at a time by clicking

on it. Users cannot deselect an item. By default the
first item will be selected and removing a selected
item will autoselect a subsequent item.

Multi-selection The user can select multiple items by clicking the
first one and holding the ‘Ctrl" key while clicking on
other items. Simply clicking an item will deselect all
items and make the clicked item the selection.

Simple multi-selection The user can select multiple items by simply
clicking on them. This was the default multi-
selection behavior prior to version 3.1.0.

e Ostale funkcionalnosti: izmena objekata kroz tabelu, osvezavanje
tabele u nekom vremenskom intervalu, okidanje podrazumevane akcije,
agregiranje podataka (omoguceno je u zavisnosti od izvora podataka)...



Rukovanje podacima — Data template

e Data template komponente su vrlo slicne data grid komponentama.
Najveca razlika je u prikazu elemenata: dok se u data grid-u prikazuju u
tabeli, kod data template komponente, one se prikazuju u sablonima
uvezanim u tile view (koji se moze podesiti da prikazuje odredeni broj

elemenata po redu)

*Dakle, moze se prilagoditi
izgled, za razliku od Data Grid
komponente

[Employes, from database]

Mame 3| [Mame] | Subscri... =| [Subs... ‘ =

(| < || B ||

Search Mew Edit [default] Delete

Sort order: (default)

Mame

[Mame]

E*Tg. [Profile, over association 'Employee_Profile]




Rukovanje podacima — List view

* | list view predstavlja komponentu za paginirani prikaz kolekcije elemenata
zasnovanu na Sablonima. Ovakvu komponentu ste sretali u mobilnim
aplikacijama, npr. imenik

 Za razliku od data template komponente, raspored nije definisan tile view-om
vec je iskoristen vertikalni raspored — ali se on moze menjati. Pored toga, ne
postoje predefinisane kontrole i omogucena je iskljucivo kombinovana
pretraga (po vise obelezja odjednom)

* Kako su kontrole Cesto potrebne, postoji modul na app store-u, koji
omogucava razdvojenu pretragu po atributima i bootstrap paginaciju

* Navedene tri komponente za prikaz kolekcija (data grid, data template i list
view) mogu imati sledece izvore podatka:

Database

XPath (XPath ne radi u offline rezimu rada u mobilnim aplikacijama)

Microflow

Association — kada u kontekstu postoji data view


https://appstore.home.mendix.com/link/app/105694/

Rukovanje podacima — nasledivanje

* Navedene komponente za prikaz kolekcija omogucavaju razlicito

rukovanje nasledivanjem:
e List view omogucava razliCite Sablone po specijalizaciji. Ako Sablon za konkretnu
specijalizaciju ne postoji, bice prikazan sablon za natklasu

* Data grid i data template ne omogucavaju razliCit prikaz u zavisnosti od
specijalizacije, ali omogucavaju razlicito ponasanje kontrola

(5 [Vehicle, from database]

Name = | [Name] Year ~ | [Year] Number of...  =|[NumberOfPassenger
Vehicle type  =|[vehicleType] v

Search New Edit (default) | | Delete M 4 )0 M
SR e L= Goto page (InheritanceModule.Vehicle_Newtdit)

o L Wit
[Name] [Year) Generate page... hicleType]
-# Goto page for specialization >
@ Edit pages for specializations
- Select icon...

* O ovoj temi mozete dodatno procitati na sledecoj stranici



https://www.mendix.com/blog/working-with-inheritance-saving-you-time-and-sanity/

Rukovanje vezama

*Reference selector je widget za rukovanje asocijacijama - omogucava da
se vlasniku veze dodeli entitet za kog je vezan

* Omogucava selekciju u vidu drop-down-aq, ili u vidu pop-up stranice
(select page) u kojoj se nalazi data widget koji omogucava odabir — drop-
down je preporucen za slucajeve gde je broj elemenata za odabir mali

* Pop-up stranicu je moguce i izgenerisati: desni klik na reference selector
-> generate select page

e Za reference selector je potrebno odabrati atribut vezanog entiteta koji
¢e biti prikazivan


https://docs.mendix.com/refguide/reference-selector

Rukovanje vezama

 AutoComplete widget je komponenta sa app store-a, pogodna je opcija
kada je broj elemenata za odabir velik - tekstualna pretraga redukuje broj
elemenata koji se jave u drop-down elementu. Obelezje po kojem se radi
pretraga bi trebalo da bude jedinstveno. Poseduje opcije u vezi sa
pretragom: broj prikazanih elemenata i minimalan broj karaktera koje je
potrebno uneti da bi se prikazali rezultati.

A

Audi

Ii::-:: am

Alfa Romen
Aston hartin



https://appstore.home.mendix.com/link/app/2695/

Rukovanje vezama

* Reference set selector predstavlja komponentu za odabir skupa vezanih
entiteta (many to many veza). Entiteti koji jesu odabrani se nalaze u data
grid komponenti. Kontrole Add i Remove rade dodavanje i uklanjanje
veze izmedu elemenata (a ne brisanje i dodavanje). Select kontrola u
pop-up stranici ¢e dodati odabrane elemente u listu vezanih elemenata



https://docs.mendix.com/refguide/reference-set-selector

Rukovanje vezama

* Input reference set selector radi isto Sto i reference set selector, samo
sto se selektovani elementi ne nalaze u data grid-u, vec su samo
pobrojani po nekom (jedinstvenom) atributu, razdvojeni zarezom

* Ono sto je jos bitno napomenuti jeste restrikcija na elemente koje je
moguce odabrati! Primer: odabir robe koja jeste u magacinu. To je
omoguceno kroz XPath.

» Uz restrikciju po XPath izrazu, moguce je odabrati i restrikciju po putanji
izmedu elemenata u domenskom modelu. Ovakva opcija je korisna kada
odabir elemenata zavisi od nekog drugog elementa. Primer: odabir
dobavljaca iz neke konkretne drzave.


https://docs.mendix.com/refguide/input-reference-set-selector

Rukovanje vezama

) i
rUser * (Organlzatlon

] =

*
{Name (String) p————{ User_Organization [— >‘ Name (String)
J

Meetup
| Name (String)

* *

~($)—¢ Start (Date and time)
| End (Date and time)
| TestAstr (Enumeration)

IOrganization_Countrv
1 1
(Co untry ]
[Name (String) J
Country ‘U!SF‘,-_CQ‘,'PFVL'CQ‘,‘P'F[YL"‘E'T‘EL €2
Organization |[[User_Organization/Organization/Name Tl

Select constraining paths

MyFirstModule. User_Country / MyFirstModule Country / MyFirstModule Organization_Country / MyFirstModule Organization

L_Ok [ Cancel |

Mettup_Speaker
[Location
| City (String)

Locatedin

| Identifier (String)

| Name (String)
Email (String)

| Active (Boolean)

o



Linkovi

* Omoguceno je kreiranje novih widget-a (zasnovanih na React-u), i
njihovo uvodenje u projekte ili objavljivanje na app store. Uputstvo za to
je dato na sledecem linku

* Prilikom izrade aplikacija, trebalo bi ispratiti najbolje prakse



https://docs.mendix.com/howto/extensibility/create-a-pluggable-widget-one
https://docs.mendix.com/howto/front-end/ux-best-practices

Dodatno - Gradivni elementi - Layouts

e Layout moze biti biti zasnovan na nekom layout-u — Master layout.

* Na slici ispod je prikazan lanac od dva layout-a, i stranica koja je
zasnovana na layout-u. Plavom bojom je predstavljen placeholder, Ciji
sadrzaj se definise u okviru stranice.

* Slika je iz starije verzije modelera. U trenutnoj verziji, ime placeholder-
a je bitno, i mora postojati bar jedan placeholder sa imenom Main!




Dodatno - Gradivni elementi - Layouts

* Kao Sto je reCeno, sadrzaj u okviru layout-a €e biti prisutan na svim
stranicama koje su zasnovane na tom layout-u. Mendix optimizuje
dovlacenje ovde definisanog sadrzaja na klijenta.

 Sadrzaj u okviru layout-a ne mogu biti komponente koje rukuju
podacima (dakle data widgets ne mogu da se iskoriste u okviru layout-a,
mada je moguce dodati snippet elemente, o kojima Ce biti reci nesto
kasnije)

* Podrazumevano je osnovna komponenta u sadrzana u layout-u scroll
container (to ne mora biti tako), koji omogucava definisanje 5 regiona.
Scroll container je top-level komponenta. Pored toga, u layout se dodaju
navigacione komponente.



https://atlasdesignsystem.mendixcloud.com/p/dashboard
https://docs.mendix.com/refguide/scroll-container

Dodatno - Gradivni elementi - Layouts

* Primer layout-a: Stranica zasnovana na ovom layout-u bi trebalo da
definise sadrzaj 3 placeholder-a (to se radi po imenu placeholder-a).

[2] scroll Container

l X2 ‘ Remove top region ! l W, ‘ Switch layout mode *

[Atlas_Ul_Resources.FeedbackWidget]

= (Empty caption)

A Home
L] Topics
* Following MeetUps
2

§ § Speakers
* XMLs

= (Empty caption)

‘ €] ‘ Remove left region m ‘ [« ‘ Add right region

CustomPlaceholder

Bottom

= \
| L Remove bottom region |




Dodatno - Gradivni elementi — Building Blocks

* Building blocks predstavljaju prethodno stilizovane grupe widget-a, koji
se cesto javljaju zajedno, kao Sto su elementi forme:

* Label, input, dropdown su widget-i

* Horizontalna i vertikalna forma su building blocks

* |Izgled predefeinsanih building block-ova, dokumentaciju i uputstvo
mozete pogledati Atlas Ul stranici (sekcija Building Blocks). | oni se nalaze
u Atlas_UIl_Resources modulu Mendix projekta

* Mozete kreirati svoje building block-ove, kada uocCite da se neke
komponente Cesto zajedno grupisu

* Uloga building block-ova je da ubrzaju dizajniranje, a ne da pruze
funkcionalnost.


https://atlasdesignsystem.mendixcloud.com/p/dashboard

Dodatno - Gradivni elementi — Snippets

*Snippet-i predstavljaju ponovno iskoristive delove interfejsa, koji mogu
obuhvatati i funkcionalnost. Ugraduju se u stranice i layout-e.
Menjanjem snippet-a, promene se reflektuju na stranice u koje je
ugraden - olakSavano odrzavanje stranica

* Mogu biti vezane za neki od entiteta, kako bi se prikazali podaci. Tada se
snippet moze da se ugradi u neku data komponentu (obradenim na
narednim stranicama), i preuzme njene podatke iz konteksta

3

& [NavigationLayouts.Snipf
{E7 [Account, by microflovd':

Comany Name FaNensl |

= (Empty caption)




Dodatno - Stilizovanje

 Kao sto je ve¢ pomenuto, Atlas Ul framework ukljucuje komponente
koje su vec stilizovane. Sam framework je zasnovan na responsive design
principu, i u osnovi se nalazi Bootstrap

* Framework je pisan u Sass-u (u scss sintaksi), prosirenju CSS-a, tako da
je za izmene potreban transpajler. Preporuka je da iskoristite Mendix
Calypso

*lzmene vrednosti Sass promenljivih je moguce

izvrSiti menjanjem _custom-

variables.scss iz [Mxprojekat]theme/styles/web/sass/app direktorijuma.

U istom direktorijumu se nalazi i custom.scss, koji bi trebalo da posluzi

za nadogradnju. Posle izmena, transpajler mora da pretvori sass u css
-
®
\\ <


https://sass-lang.com/guide
https://docs.mendix.com/howto8/front-end/calypso

Dodatno - Stilizovanje

* Moguce je dodati i dodatne css datoteke

* Jednostavnije izmene su moguce kroz Web Modeler Theme
Customizer

* U Properties prozoru za graficke elemente (desni klik na element —
Properties) postoji zaseban Appearance tab za opcije koje se tiCu dizajna

* Moguce je definisati kako se elementima dinamicki dodeljuju klase

* Redosled kojim se primenjuju CSS stilovi je sledeci:
* Stil definisan temom
* Klase definisane nad elementom
* Stil definisan nad elementom .

50

®


https://docs.mendix.com/howto/front-end/configuring-your-theme
https://docs.mendix.com/studio/theme-customizer
https://docs.mendix.com/refguide/common-widget-properties#dynamicclasses

Hvala na paznji!
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