Tema 1

Uvod, Resavanje problema, osnovni
tipovi, standardni ulaz i izlaz
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Osnovne informacije

» Sajt katedre

» Obavestenja
* Rezultati testova
« Materijali za predavanja i vezbe

» Sekcija Repozitorijum


http://www.acs.uns.ac.rs

Programski jezici i strukture podataka - Tema 1

Platforma za odrzavanje nastave

* Operativni sistem Linux

 Distribucija Ubuntu
« Kompaijler gcc
» Tekstualni editor code (Visual Studio Code)
» Konzolno okruzenje t er mi nal

» Koris¢enje osnovnih komandi za rad sa fajlsistemom
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Nacini instalacije Linuksa

« Aktuelna verzija sistema u laboratoriji je Ubunt u 20. 04
 Virtuelna masina

» Preporucen nacin rada, dovoljan za potrebe predmeta
« Virtual Box (dva nacina instalacije)

* Pripremljen OVA fajl (dovoljan je import u Virtual Box) na
sledec¢em linku

e Ru¢no namestanje virtuelne masine i instalacija Ubuntu-a uz
video uputstvo
» Pored trenutnog operativnog sistema (dual boot)


https://gist.github.com/RadeKornjaca/9d67895707b7e11be2b8181be706048c
https://www.youtube.com/watch?v=zq9yY0JoHr0
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Windows alternativa

» PodeSavanje Terminala i kompajlera pomocu uputstva na linku

e Za avanturiste, postoji varijanta i preko Windows Subsystem for Linux
(WSL)

» Biranje bash varijante prilikom otvaranja Terminala u okviru editora

Napomena:

Ovakav nacin rada nije zvani¢no podrzan na predmetu. Kolokvijumi na
ovom predmetu se IskljuCivo _rade na racunarima u laboratoriji koji
koriste Linux, samim tim se oCekuje da student poznaje to okruzenje.

Instaliranje i pokretanje okruzenja na ovaj nacin radite na sopstvenu
odgovornost!
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https://code.visualstudio.com/docs/cpp/config-mingw
https://code.visualstudio.com/docs/cpp/config-wsl
https://code.visualstudio.com/docs/cpp/config-wsl
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Komandna linija (Terminal)

» Drugaciji pogled na fajlsistem u odnosu na graficki interfejs
* Pojam hone direktorijuma
» Osnovne komande
« Ispisivanje pune putanje trenutnog direktorijuma pwd
« Listanje sadrzajal s
» Pravljenje novog direktorijuma nkdi r
e Promena direktorijuma cd
» Pravljenje praznog fajla t ouch
» Poziv editora Visual Studio Code iz komandne linije

« Kucanjem komande code


https://code.visualstudio.com/
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Upoznavanje sa okruzenjem

1. Otvoriti Terminal

2. Isprobati komande pwd i | s, analizirati njihov ispis

3. Napraviti novi direktorijum pomoc¢u komande nkdir pjisp

4. Ponovo pokrenuti komandu |'s. Utvrditi da se pojavio direktorijum
pjisp.

5. U¢i u direktorijum pomocu komande cd pji sp

6. Otvoriti VS Code pomocu komande code . (izabrati Yes, | trust the
authors)

7. Otvoriti Terminal u okviru editora (Terminal -> New Terminal)
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Resavanje problema

« Razumevanje problema

lzgradnja modela

Formulisanje algoritma

Provera ispravnosti

Realizacija algoritma (pisanje programa)
Testiranje programa

Sastavljanje dokumentacije
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Zadatak 1

IzraCunati povrsinu trougla upotrebom Heronovog obrasca.

*a=2CmM
e b=4cm
e ¢ =5cm
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Razumevanje problema

» Terminoloski, Sta je Heronov obrazac?

Sta je dato? Stranice trougla, a, b i c.

Sta se trazi? Povr$ina trougla, P.

Dopustene metode. Funkcija za trazenje kvadratnog korena (sqrt)
Podaci: a = 2cm, b = 4cmic = 5cm
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lzgradnja modela

_a+b+c

P=1ys*(s—a)*(s—b)*(s—c)
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Realizacija algoritma

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int main()
{
f | oat
f | oat
f | oat
float s, P;
s =(a+b+c)/ 2
P =sgrt(s * (s - a * (s - b) * (s - ¢));
printf("P = %\n", P);

wooTw
TR
& > [
2L

return O;
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Kompajliranje i pokretanje programa

1. U Terminalu prethodno otvorenog VS Code editora (na putanji pj i sp)

2.Kreirati novi direktorijum pomocu komande nkdir vi1, udi u njega
cd vl

3. Kreiranje fajla pomoc¢u komande code <ine _fajla>.c

« Obavezno sa ekstenzijom . c
4. Pisanje (izmena) koda u kreiranom fajlu

5. Cuvanje sadrzaja fajla
6. Kompajliranje fajla pomocu komande gcc <ine_fajla>c -Im
« Ukoliko kompaijler ispise tekst na komandnoj liniji, znaci da je

Eoél?( do greske pri kompajliranju. U tom slucaju, vratiti se na 3.
ora

7. Pokrenuti dobijeni program sa slede¢om komandom: . / a. out
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PodeSavanje dibagera

» Dibager (debugger) - program koji omogucava izvrSenje programa
korak po korak i pra¢enje njegovih vrednosti
Dodati podrsku u VS Code instaliranjem ekstenzije:

c debugger

C/C++ D 43.1M % 3.5
C/C++ IntelliSense, debugg...

£ Microsoft Install
L a}

> Debugger for... < 20M % 4
L lightwelgne Jave ebuga
Microsoft Install |~

&5

14



Programski jezici i strukture podataka - Tema 1

Pokretanje dibagera

« Otvoriti u VS Code editoru her on. ¢ i kliknuti sa leve strane broja linije
tako da se pojavi crvena tackica (breakpoint)

e |lzabrati opciju Run -> Start Debuggi ng (prilikom prvog pokretanja
izabrati verziju gcc-a bez sufiksa)

* Prethodna ekstenzija radi bez problema ukoliko nema mat h. h kao
zavisnosti u programu

« Da bi bili podrzani i programi koji koriste math.h, uraditi
File -> Qpen Folder i izabrati prethodno kreirani pjisp
direktorijum gde ¢e se nalaziti sve vezbe

« U Explorer-u ¢e se pojaviti pjisp direktorijum i unutar njega
. vscode sa datotekom t asks. j son koji je potrebno modifikovati

» Dodati opciju " -1 ' pre opcije "- 0" (11. linija) i saCuvati izmenu

» Ako je sve uradeno kako treba, bi¢e moguce debagovati heron. ¢
(isprobati opcije Continue, Step Over i Stop)
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Primer izgleda tasks.json datoteke

EXPLORER

v PJISP-TEST vs J [1
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Primeri deklaracije promenljivih

eint i;

e char c;

efloat f1, f2;

» Sa definisanim pocetnim vrednostima
efloat f1 = 7.0, f2 = 5.2;
e unsigned int ui = 0;
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Tipovi podataka u programskom jeziku C

» char - znakovni tip, duzine 1 bajta
* i nt - celobrojni tip, duzine 4 bajta
« short int (ilisamo short) - 2 bajta (rede koriS¢en)
« long int (ilisamo | ong) - 4 ili 8 bajtova (rede koris¢en)

e si gned i unsi gned
« fl oat - realni tip jednostruke preciznosti, duzine 4 bajta

» doubl e - realni tip dvostruke preciznosti, duzine 8 bajtova
» | ong doubl e - 8 bajtova (rede koris¢en)
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Funkcije za ucitavanje i ispis

e printf -ispis na standardni izlaz (ekran)
« scanf - ucitavanje sa standardnog ulaza (tastatura)
« Omogucavaju formatiranje ulaznih i izlaznih podataka
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Primer 1

» Ucitavanje temperature u Celzijusima i konverzija u Kelvine
#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{

doubl e cel zijusi, kelvini;

printf("Unesite tenmperaturu u Cel zijusim: ");

scanf ("% f", &celzijusi);

kel vini = celzijusi + 273.15;

printf("%f stepeni Celzijusa je %f stepeni Kelvina\n",
cel zijusi, kelvini);

return O;
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Format specifikatori

* Konstrukcija %<format> se u printf i scanf funkciji zamenjuje
vrednos¢u odgovarajuce promenljive

% - karakter konverzija (char)

%l - celobrojna konverzija (i nt)

% - neoznacena celobrojna konverzija (unsi gned)

% - konverzija realne vrednosti (f| oat )

% f - konverzija realne vrednosti dvostruke preciznosti (doubl e)

e %9 - drugaciji format prikaza realne vrednosti dvostruke
preciznosti

98- ispisivanje karaktera koji oznacava procenat
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Programski jezici i strukture podataka - Tema 1

Zadatak 2

ProSiriti Zadatak 1 tako da se vrednosti stranica trougla unose sa
tastature. Prikaz rezultata povrsine trougla zaokruziti na dve decimale.
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Zadatak 3

Napisati program kojim se vrSi prevodenje koli¢ine tecnosti iz galona u

litre, ako je 1 galon 4.54 litra. Koli¢ina te¢nosti u galonima se unosi sa
tastature.
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Programski jezici i strukture podataka - Tema 1
Zadatak 4

Jedan radnik odredeni posao uradi za M dana, a drugi radnik isti posao
uradi za N dana. Napisati program kojim se odreduje za koliko dana bi taj
posao bio zavrsen ako bi radili zajedno. Vrednosti M i N se unose sa
tastature.
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Zadatak 5

Napisati program koji prihvata broj dana kao celobrojnu vrednost i na
osnovu nje izracunava ukupan broj godina, meseci i dana. Uzeti da
godina ima iskljuc¢ivo 365, a mesec 30 dana.
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Dodatni zadaci za vezbu

» Zbirka: "ReSeni zadaci iz programskog jezika C", Laslo Kraus
» Zadaci:

e 1.1 Ispisivanje teksta na glavhom izlazu

« 1.2 Izracunavanje zbira dva cela broja

« 1.3 Racunanje obima i povrsine kruga

» 1.4 I1zracunavanje povrsine trougla u ravni
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