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1. Uvod

U ovom dokumentu su data reSenja zadataka koji su radeni na prvim vezbama.

2. Resenja zadataka

2.1. Zadatak 0

#include <stdio.h>
#include <ctype.h>
#include <string.h>

int main(void) {
int ch;
int state = 0;

char currentWord[15]="";
int capitalWord = 0;
int i = -1;

while(1) {
switch(state) {
// Citanje karaktera

case 0: {
ch = getc(stdin)
if(ch == ".")
{

// Promenljiva koje odreduje stanje u kom se parser
// nalazi. @ - ¢itanje, 1 - procitana tacka,

// 2 - re€ sa velikim poCetnim slovom

// 3 - re€ sa malim pofetnim slovom

// Ogranicena duZina re¢i na 15, zarad jednostavnosti.

// Da 11 je u pitanju re¢ sa velikim slovom.
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state = 1;

}
else if(ch == " " || ch == "\n' || ch == "\t"){
// Ako niSta joS nije upisano u currentWord, zna¢i da je niz
// belina u pitanju, pa ignoriSemo. Ako je i > -1, znadi da
// je procitana re¢ i potom belina, pa rec treba ispisati.
if(i > -1){
if(capitalWord){
// Konzumiramo flag.
capitalWord = 0;
// Postavljamo stanje na CWORD.
state = 2;
}
else
// Postavljamo stanje na WORD.
state = 3;
}
else{
// Postavljamo stanje na ¢itanje upisa.
state = 0;
¥
}

else if(isupper(ch)){
// Ukoliko nije zapoceta nova rec (brojac je na -1) znaci
// da je u pitanju rec sa velikim pocetnim slovom.
// U suprotnom, veliko slovo je negde u sred reci.
if(i == -1)

capitalWord = 1;

// Dodavanje procitanog karaktera u rec.
currentWord[++i] = ch;

}

else if(islower(ch)){
// Dodavanje procitanog karaktera u rec.
currentWord[++i] = ch;

}

// Kad dodemo do kraja fajla, prekidamo program.

else if(ch == EOF)
return 0;

else
state = -1;
}; break;

case 1: {
// Ako smo proc¢itali tacku, ukoliko je postojala rec pre nje,
// tj. ako je i > -1, potrebno je tu re¢ ispisati.
if(i > -1){
if(capitalWord)
printf("\nCWORD\t%s\n", currentWord);
else
printf("\nWORD\t%s\n", currentWord);



// Resetujemo broja¢ za duzinu reéi.
i=-1;
// Praznimo memorijske lokacije za trenutnu re€.
memset(currentWord, '\@', sizeof currentWord);
}
// Na kraju, ispisujemo tacku posle reci.
printf("\nDOT\t.\n");

state = 0;
}; break;

case 2: {
printf("\nCWORD\t%s\n", currentWord);
// Resetujemo broja¢ za duzinu reci.
i=-1;
// Praznimo memorijske lokacije za trenutnu rec.
memset(currentWord, '\0', sizeof currentWord);
state = 0;

}; break;

case 3: {
printf("\nWORD\t%s\n", currentWord);
// Resetujemo broja¢ za duzinu reci.
i=-1;
// Praznimo memorijske lokacije za trenutnu rec.
memset(currentWord, '\0', sizeof currentWord);
state = 0;

}; break;

case -1: {
printf("GRESKA: %c", ch);

return -1;
}; break;

2.2. Zadatak 1

0| [+-17[1-9][0-9]* { printf("broj: %s\n", yytext); }

O[xX][0-9a-fA-F]{1,4} { printf("heksa broj: %s\n", yytext); }
[+-]17[0-9]+\.[0-9]* { printf("realni broj: %s\n", yytext); }
[bB][rR][eE][aA][kK] { printf("kljucna rec: %s\n", yytext); }

/* ILT */
(?i:break) { printf("kljucna rec: %s\n", yytext); }



2.3. Zadatak 2

n//u.*

2.4. Zadatak 3
[+-17[0-9]+F { printf("%dC", ((atoi(yytext) - 32) * 5/9 )); }

G Ukucati u terminalu man atoi i procitati kako funkcija atoi() radi. Zasto nije
- neophodno izbrisati slovo F pre parsiranja broja?

2.5. Zadatak 4
" (AR | (R [AR]) )RR @

Put do reSenja :

* Komentar je bilo koji karakter izmedu /* i */

u/*u.*u*/n

Problem: ne dozvoljava karakter za novi red

* Komentar je bilo koji karakter izmedu /* i */ ili karakter za novi red
"/*"(.|"\n")*"*/"

Problem: greedy, kod izmedu dva komentara?

* Komentar je bilo koji karakter osim zvezdice izmedu /*1*/

"/*"[A*]*"*/"

Problem: ne dozvoljava zvezdice unutar komentara

* Dozvoliéemo zvezdice koje ne prati/ jer je to oznaka za kraj komentara
H/*"([A*]|(H*H+[A/]))*H*/H

Problem: greedy, viSe zvezdica na kraju ne smatra krajem komentara

* Dozvoli¢emo zvezdice koje ne prati / ni *
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Problem: strogo, vise zvezdica na kraju komentara?
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