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Karakteristike serijske datoteke



Karakteristike serijske datoteke

e Tip organizacije datoteka u kojoj su slogovi smesteni u sukcesivne memorijske
lokacije, najcescCe prema hronoloskom redosledu njihovog nastanka

e Fizicka struktura datoteke ne poseduje informaciju o logickim vezama izmedu slogova

e Ne postoji veza izmedu vrednosti klju€a sloga i adrese lokacije u koju je smesten



Slog

Osnovna jedinica obrade podataka koja predstavlja jedan zapis u datoteci
Slog se sastoji od polja koja imaju svoj naziv i tip

Svaki slog ima polje kljuc koje sluzi kao jedinstveni identifikator

KljucC sloga se koristi za pretragu, azuriranje i organizaciju datoteke



Blok

Osnovna jedinica prenosa podataka

Grupa slogova koji se kombinuju zajedno radi povecanja efikasnosti
Rezultat grupisanja slogova je smanjen broj operacija Citanja/pisanja
Faktor blokiranja datoteke predstavlja broj slogova u bloku



Primer fiziCke strukture serijske datoteke

e FiziCka strukture jedne serijske datoteke od 8 slogova sa faktorom blokiranja f = 3
e Slogovi su prikazani kao dvojke (k(Si), p(Si)), gde je k(Si) vrednost kljuca, a p(Si) predstavlja
konkretizacije ostalih obelezja sloga
e Slogovi su smesteni u fizicke blokove sa adresama A1, A2 i A3
o Blok sa adresom A3 je samo delimi¢no popunjen
o Oznaka kraja datoteke je *, te je slog sa tom vrednoscu kljuca poslednji popunjen slog

Aq p(S1) p(S>) p(S3)
6 11 4

Ao P(S4) pP(S5) P(Se)
55 35 2

A3 P(S7) P(Sg)
16 &




Pojasnjenje sintakse pseudokoda



Struktura procesa

e Struktura procesa

POCETAK PROCESA ime_procesa
Naredbe pseudokoda

KRAJ PROCESA ime_ procesa

e Poziv procesa

POZOVI ime_procesa(spisak_stvarnih parametara)



Pojasnjenje sintakse pseudokoda

PROCES ime_ procesa(U(ulazni_parametri), I(izlazni_parametri), UI(ulazno-izlazni_parametri))

e Parametri procesa

o U - ulazni parametar
m Nadredeni proces prosleduje vrednost podredenom procesu
m Za podredeni proces se stvaraju privatne kopije ulaznih parametara

o |- lzlazni parametar
m Parametri koje pozvani proces vraca nadredenom procesu
m Njihova vrednost u nadredenom procesu nema uticaja na vrednost u podredenom procesu
m Na pocetku izvrSavanja podredenog procesa vrednost im je nedefinisana.

o Ul -Ulazno-izlazni parametri
m Ulazni parametri koje podredeni proces modifikuje i vraca nadredenom procesu
m Na pocetku izvrSavanja podredenog procesa vrednost im je predefinisana.
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Pojasnjenje sintakse pseudokoda

e Parametar status predstavlja status ulazno-izlaznih (U/l) operacija
o O - poslednja U/l operacija se uspesno zavrsila,
o 1-dosSlo se do kraja datoteke i
o >1-doslo je do neke greske u fizickoj realizaciji razmene podataka (neuspesno Citanje il
pisanje, neuspesno otvaranje ili zatvaranje datoteke i slicho)

e \VeliCina bloka i oznaka kraja datoteke su u nastavku pseudokoda oznacene su kao:
VELICINA_BLOKA | OZNAKA_KRAJA_DATOTEKE

"



/Zadataci




Zadatak 1 - sistem za pracenje dogadaja

e Napisati C program koji ce omoguciti rad sa podacima o dogadajima koji su se dogodili
u okviru informacionog sistema. Dogadaji se evidentiraju u okviru blokirane serijske
datoteke sa faktorom blokiranja f=3. Za svaki novi dogadaj belezi se:

O O O O

Evidencioni broj dogadaja (jedinstven broj do 12 cifara),

Vreme dogadaja (datum i vreme u formatu DD/MM/GGGG_HH:mm:SS),

Tip dogadaja (informativni, upozorenje, greska — oznaceno kao INFO, WARNING, ERROR),
Korisnicki ID (ako se dogadaj odnosi na odredenog korisnika; do 10 karaktera ili SYSTEM
za sistemske dogadaje) i

Kratak naziv dogadaja (tekstualni naziv dogadaja, do 20 karaktera; razmaci zamenjeni
donjom crtom).
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Zadatak 1 - sistem za pracenje dogadaja

e Omoguditi:

a.

oQ - o O o U

odabir datoteke,

formiranje datoteke,

unos novog sloga,

ispis svih slogova,

trazenje u okviru datoteke,

modifikacija sloga (promena tipa dogadaja i/ili naziva dogadaja),
fizicko brisanje sloga i

logicko brisanje.

14



Zadatak 2

e Napisati program koji ce omoguciti rad sa podacima o evidentiranim parkiranjima na
privatnom parkingu. Svi podaci moraju biti smestani u binarnu serijski organizovanu
datoteku sa faktorom blokiranja f=4. Za svako parkiranje belezi se:

id oznaka (do b5 cifara),

registarska oznaka vozila (najvise 10 karaktera),

datum i vreme parkiranja (niz od 16 karaktera u formatu YYYY-MM-DD HH:MM),

oznaka upotrebljenog parking mesta (tacno 3 karaktera) i

duzina boravka u minutima (do 1 000 000 minuta).

O O O O O
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Zadatak 2

e Omoguditi:

a.
b.

formiranje prazne datoteke,

upis novog sloga u datoteku, uz proveru postojanja vrednosti identifikatora u datoteci,
direktnim unosom podataka u realnom vremenu,

trazenje sloga u datoteci i njegov prikaz zajedno sa adresom bloka i rednim brojem sloga
u bloku,

prikaz svih slogova datoteke zajedno sa adresom bloka i rednim brojem sloga u bloku,
unos novih slogova iz (samostalno pripremljene) tekstualne datoteke parkiraliste.csv, u
okviru koje je semantika svake od kolona istaknuta u zaglavlju,

fiziCko brisanje svih slogova kod kojih je duzina boravka jednaka nuli,

prikaz izvestaja u kom Ce za svako parking mesto biti prikazano koliko puta je
upotrebljeno i koliko je ukupno minuta bilo u upotrebi.
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Formiranje blokirane serijske datoteke



Formiranje blokirane serijske datoteke

Koraci formiranja serijske datoteke:

Definisanje strukture

Kreiranje serijske datoteke

Otvaranje serijske datoteke

Pokretanje procesa preuzimanja podataka
Dok postoje podaci za unos:

a. Preuzimanje podataka

b. Validacija podataka

c. Formiranje sloga

d. Upis sloga

6. Zatvaranje serijske datoteke

ok W -

Napomena: dodavanje slogova je objasnjeno u delu Upis novoqg sloga
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Formiranje blokirane serijske datoteke - Definisanje strukture

Definisanje strukture serijske datoteke obuhvata definisanje:

- strukture sloga

o naziv itip svih polja sloga

o kljucC sloga

o polje za logicko brisanje sloga
- faktora blokiranja
- oznake kraja datoteke
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Formiranje serijske datoteke - Kreiranje serijske datoteke

PROCES formiranje_serijske datoteke( U(naziv_serijske datoteke), I(status), UI() )
POCETAK PROCESA formiranje_serijske datoteke

OTVORI_DATOTEKU( U(naziv_serijske datoteke), I(status otvaranja _datoteke), UI() )

AKO JE status _otvaranja_datoteke = ©
INICIJALIZUJ BLOK(I(prviBLoR))

POSTAVI prviBlok.slogovi[@].kLjué <- OZNAKA_KRAJA_DATOTEKE

UPISI BLOK( U(naziv_serijske datoteke, prviBlok, © ), I(status upisa u datoteku), UI( ) ),

ZATVORI_DATOTEKU( U(naziv_serijske datoteke ), I(status zatvaranja datoteke), UI( ))
POSTAVI status <- ©

INACE

POSTAVI status <- 2

KRAJ AKO

KRAJ PROCESA formiranje_serijske_datoteke
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Ispis sadrzaja




Ispis sadrzaja - koraci

> W N

Provera da li je datoteka otvorena ili dostupna za Citanje
Inicijalizacija brojaca blokova kako bi Citanje pocelo od prvog bloka
Ucitavanje bloka

Provera uspesnosti Citanja i provera statusa Citanja bloka:

a. Ako je Citanje neuspesno (npr. kraj datoteke ili greska) - prekidanje procesa
b. Ako je uspesno, nastavljanje procesa.

Prolazak kroz sve slogove u trenutnom bloku

a. Ako je slog validan (nije logiCki obrisan), prikazati njegov sadrzaj.
Prelazak na sledeci blok i ponavljanje koraka 3-6

a. ZavrSetak kada se dostigne kraj datoteke
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fseek(fajl, @, SEEK SET);

Ispis sadrzaja

PROCES ispis_sadrzaja(U(serijska _datoteka), I(status))
POCETAK PROCESA ispis_sadrzaja
AKO JE serijska_datoteka == NULL
POSTAVI status <- 2
INACE
POMERI_POKAZIVAC (U(serijska datoteka, poletak datoteke), 0)
INICIJALIZUJ _BLOK(I(blok)) (* pripremi prostor za blok podataka *)
POSTAVI redni _broj bloka <- ©
CITAJ BLOK(U(serijska datoteka, redni_broj_bloka), I(status_é&itanja), UI(blok))
RADI ispis blokova DOK JE status Citanja ==
POSTAVI i <- ©
RADI ispis slogova DOK JE i < VELICINA_ BLOKA
AKO JE blok.slogovi[i].RLjuC '= OZNAKA_KRAJA DATOTEKE I blok.slogovi[i].obrisan != 1
ISPISI blok.slogovi[i]
KRAJ AKO
POSTAVI 1 <- 1 + 1
KRAJ RADI ispis slogova
POSTAVI redni _broj bloka <- redni broj bloka + 1
CITAJ BLOK(U(serijska datoteka, redni_broj_bloka), I(status_é&itanja), UI(blok))
KRAJ RADI ispis blokova
POSTAVI status <- ©
KRAJ AKO
KRAJ PROCESA ispis_sadrzaja 23



Trazenje sloga



Trazenje sloga

e Trazenje se u serijskoj datoteci vrsi primenom metode linearnog trazenja
e Trazenje pocinje od pocetka datoteke pristupanjem sukcesivho memorijskim blokovima

e Dva ishoda trazenja:
o Uspesno - pronaden slog sa vrednoscu kljuca jednakom argumentu trazenja
o Neuspesno - ako se trazeni slog ne pronade ni u poslednjem bloku datoteke
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Trazenje sloga - koraci

Provera da li je datoteka otvorena ili dostupna za Citanje
Inicijalizacija brojaca blokova kako bi trazenje pocelo od prvog bloka
Ucitavanje bloka

Provera uspesnosti Citanja i provera statusa Citanja bloka:
a. Ako je Citanje neuspesno (npr. kraj datoteke ili greska) - prekidanje procesa
b. Ako je uspesno, nastavljanje procesa.
5. Prolazak kroz sve slogove u trenutnom bloku
a. Ako je slog validan (nije logiCki obrisan), proveriti da li se njegov klju¢ poklapa sa trazenim

kljuCem.

i. Ako se klju¢ poklapa, ispisati podatke o slogu i zavrsiti proces.

i. Ako se klju¢ ne poklapa, nastaviti sa sledec¢im slogom.
6. Prelazak na slededi blok i ponavljanje koraka 3-6

a. Ako se dostigne kraj datoteke (i trazeni slog nije pronaden), obavestiti korisnika da slog
nije pronaden.

> WIN
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Trazenje sloga

PROCES nadji slog(U(serijska datoteka, kLjuC sloga), I(pronadjeni slog), UI())
POCETAK PROCESA nadji_slog
AKO JE serijska_datoteka == NULL
POSTAVI pronadjeni_slog <- NULL
INACE
POMERI_POKAZIVAC (U(serijska_datoteka, poéetak datoteke), 0)
INICIJALIZUJ BLOK(I(blLok)) (* pripremi prostor za blok podataka *)
POSTAVI redni_broj bloka <- ©
CITAJ BLOK(U(serijska datoteka, redni_broj bloka), I(status_&itanja), UI(blok))
RADI provera_trenutnog bloka DOK JE status Citanja ==
POSTAVI 1 <- ©
RADI provera_slogova
NAREDNI SLAIJD
KRAJ RADI provera_slogova
POSTAVI redni _broj bloka <- redni broj bloka + 1
CITAJ BLOK(U(serijska datoteka, redni_broj_bloka), I(status_é&itanja), UI(blok))
KRAJ RADI provera_trenutnog bloka
POSTAVI pronadjeni_slog<- NULL
KRAJ AKO
KRAJ PROCESA nadji_slog
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Trazenje sloga
e Provera slogova:

RADI provera_slogova DOK JE i < VELICINA_BLOKA
AKO JE blok.slogovi[i].kLjué == OZNAKA_KRAJA_DATOTEKE
POSTAVI pronadjeni_slog <- NULL
IZLAZ IZ PROCESA
KRAJ AKO
AKO JE blok.slogovi[i].RLjué == RLjuC sloga I blok.slogovi[i].obrisan ==
POSTAVI pronadjen_slog <- blok.slogovi[i]
IZLAZ IZ PROCESA
KRAJ AKO
POSTAVI i <- 1 + 1
KRAJ RADI provera_slogova



Upis novog sloga



Upis novog sloga

e Novi slogovi se upisuju na kraj datoteke
o Hronoloski prvi slog smesta se u prvu lokaciju memorijskog prostora dodeljenog datoteci
o Slogovi nastali hronoloski kasnije, smestaju se u sukcesivne lokacije sa vecom adresom
e Upisu novog sloga prethodi neuspesno trazenje
o Da bi se upisao novi slog, potrebno je prvo proveriti da li se slog sa datim kljucem vec
nalazi u datoteci
e Novislog se upisuje u prvu slobodnu lokaciju na kraju datoteke
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Upis novog sloga - koraci

1. Provera da li je datoteka otvorena ili dostupna za Citanje

2. Provera da li slog za zadatim kljucem vec postoji
a. Prekinuti unos ukoliko postoji

3. Inicijalizacija novog sloga koji Ce biti upisan

4. Inicijalizacija brojaca blokova na poslednji blok i uCitavanje poslednjeg bloka

5. Provera da li je poslednji blok pun
a. Ako je poslednji blok pun (oznaka kraja datoteke u poslednjem slogu), treba dodati novi

blok

6. Upis novog sloga na mesto sloga sa oznakom kraja datoteke i pomeranje oznake kraja

datoteke:

i. U sukcesivnu lokaciju ukoliko ima mesta u trenutnom bloku
ii. Dodati novi blok i oznaku kraja datoteke postaviti u prvi slog novog bloka
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Upis novog sloga - upis u

kljué_novog_sloga = 55
n(S1) p(S)) P(S3)
: 11 4
p(S4) p(S5)
30 *
A A
p(Sx)

55

poslednji blok

p(S1)

p(S2)

p(S3)

11

p(S4)

P(S5)

P(S6)

30

55
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Upis novog sloga - dodavanje novog bloka

klju€ novog sloga = 35
p(S1) p(S2) p(S3)
6 1 4
p(S4) p(S5) p(S6)
30 55 ¥
0
p(Sx)

35

A3

P(S1) p(S>) p(S3)
6 1 4

p(S4) p(S5) p(S6)
30 55 35

p(S7)
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Upis novog sloga

PROCES dodaj slog(U(serijska datoteka, novi slog), I(status))
POCETAK PROCESA dodaj_slog
AKO JE serijska datoteka == NULL
POSTAVI status <- 2
INACE

POSTAVI slogStari <- pronadji_slog(U(serijska _datoteka, RLjué novog sloga))

AKO JE slogStari != NULL
POSTAVI status <- 2
INACE

INICIJALIZUJ BLOK(I(blLoR)) (* pripremi prostor za blok podataka *)
POMERI_POKAZIVAC (U(serijska _datoteka, kraj), -VELICINA_BLOKA)

CITAJ BLOK(U(serijska datoteka), UI(blok))
POSTAVI 1 <- ©

RADI pronalazak pozicije DOK JE i < VELICINA_BLOKA

AKO JE blok.slogovi[i].klLjué == OZNAKA_KRAJA DATOTEKE
POSTAVI blok.slogovi[i] <- novi_slog

POSTAVI 1 <- 1 + 1 (* pomeri poziciju za kraj datoteke *)
KRAJ pronalazak pozicije

KRAJ AKO
POSTAVI 1 <- 1 + 1

KRAJ pronalazak pozicije

NAREDNI SLAIJD

KRAJ AKO
KRAJ AKO

KRAJ PROCESA dodaj slog

(* GreSka: slog veC postoji *)
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Upis novog sloga

AKO JE i < VELIéINA_BLOKA
POSTAVI blok.slogovi[i].kLjué <- OZNAKA KRAJA_DATOTEKE
POMERI_POKAZIVAC (U(serijska datoteka, trenutna pozicija), -VELICINA_BLOKA)

_UPISI_BLOK(U(serijska_datoteka), UI(blok))
INACE

POMERI_POKAZIVAC (U(serijska_datoteka, trenutna pozicija), -VELICINA BLOKA)
UPISI_BLOK(U(serijska_datoteka), UI(blok))

INICIJALIZUJ BLOK(I(novi blokR))

POSTAVI novi blok.slogovi[@].kRLjuC <- OZNAKA_KRAJA_ DATOTEKE

UPISI BLOK(U(serijska_datoteka), UI(novi_blok))
KRAJ AKO
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Logicko brisanje sloga



Logicko brisanje sloga

e Logicko brisanje sloga datoteke podrazumeva izmenu statusnog polja

e Potrebno je proci kroz Citavu datoteku i proveriti da li se klju¢ nekog sloga poklapa sa
kljuCem sloga za brisanje

e Ako je slog pronaden, potrebno je izmeniti statusno polje i izmenjeni slog upisati nazad
u datoteku
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Logicko brisanje sloga - koraci

L e

Provera da li je datoteka otvorena ili dostupna za Citanje
Provera da li slog postoji

Inicijalizacija brojacCa blokova kako bi Citanje pocelo od prvog bloka
Ucitavanje bloka

Provera uspesnosti Citanja i provera statusa Citanja bloka:

a. Ako je Citanje neuspesno (npr. kraj datoteke ili greska) - prekidanje procesa
b. Ako je uspesno, nastavljanje procesa.

Prolazak kroz sve slogove u trenutnom bloku

a. Proveriti da li se njegov klju¢ poklapa sa kljucem sloga za logicko brisanje
i. Ako se klju¢ poklapa:
1. izmeniti polje za logicko brisanje sloga
2. iupisati izmenjeni slog u datoteku
3. prekid procesa
i. Ako se klju¢ ne poklapa, nastaviti sa sledecim slogom.
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Logicko brisanje sloga - koraci

7. Prelazak na slededi blok i ponavljanje koraka 3-6
a. Ako se dostigne kraj datoteke (i trazeni slog nije pronaden), obavestiti korisnika da slog
nije pronaden.
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Logicko brisanje sloga

PROCES logicko brisanje sloga(U(serijska datoteka, kLjuC sloga), I(status), UI())
POCETAK PROCESA logicko brisanje_sloga
AKO JE serijska datoteka == NULL
POSTAVI status <- 2
INACE
POMERI_POKAZIVAC (U(serijska _datoteka, po&etak datoteke), ©)
INICIJALIZUJ BLOK(I(blok))
POSTAVI redni _broj bloka <- ©
CITAJ _BLOK(U(serijska datoteka, redni_broj bloka ), I(status ¢&itanja), UI(blok))

RADI uCitavanje_sadrZaja _datoteke DOK JE status Citanja ==
POSTAVI 1 <- ©
RADI provera_slogova DOK JE i < VELICINA BLOKA
NAREDNI SLAJD
KRAJ RADI provera_slogova
POSTAVI redni _broj bloka <- redni_broj bloka + 1
CITAJ _BLOK(U(serijska datoteka, redni_broj bloka ), I(status ¢&itanja), UI(blok))
KRAJ RADI uCitavanje sadrzaja_datoteke
KRAJ AKO
KRAJ PROCESA logicko brisanje_sloga
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Logicko brisanje sloga - provera_slogova

RADI provera_slogova DOK JE i < VELICINA BLOKA

AKO JE blok.slogovi[i].kLjué == OZNAKA_KRAJA DATOTEKE TADA
POSTAVI status <- 1

KRAJ AKO

AKO JE blok.slogovi[i].kLjué == RLjuC sloga TADA
POSTAVI blok.slogovi[i].obrisan <- 1,;
POMERI_POKAZIVAC (U(serijska_datoteka, trenutna pozicija), -VELICINA BLOKA)

UPISI_BLOK(U(serijska datoteka, blok, redni_broj bloka), I(status upisa _u_datoteku), UI( ))
POSTAVI status <- ©

KRAJ AKO

POSTAVI 1 <- 1 + 1
KRAJ RADI provera_ slogova
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Fizicko brisanje sloga



Fizicko brisanje sloga

e Fizicko brisanje sloga u datoteci zahteva njegovo prethodno nalazenje

e Nakon uspesnog nalazenja sloga, sve sledece slogove u datoteci je potrebno pomeriti
za jedno mesto unazad

e Pocevsi od bloka u kome je naden slog za brisanje, svi slededi blokovi se azuriraju

e /bog popunjavanja poslednjeg sloga u bloku, za izmenu svakog bloka potrebno je
ucitavanje i narednog bloka

e Da bi se pomeranje slogova datoteke nastavilo, vrednost sloga koji se brise se azurira
kljucem prvog sloga u narednom bloku

e Ako je poslednji slog datoteke obrisan, potrebno je uraditi skracivanje datoteke
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Fizicko brisanje sloga - koraci

L e

Provera da li je datoteka otvorena ili dostupna za Citanje

Provera da li slog postoji

Inicijalizacija brojaca blokova kako bi Citanje pocelo od prvog bloka
Ucitavanje bloka

Provera uspesnosti Citanja i provera statusa Citanja bloka:

a. Ako je Citanje neuspesno (npr. kraj datoteke ili greska) - prekidanje procesa
b. Ako je uspesno, nastavljanje procesa.

Prolazak kroz sve slogove u trenutnom bloku

a. Proveriti da li se njegov klju¢ poklapa sa kljucem sloga za fizicko brisanje

i. Ako se klju¢ poklapa potrebno je pomeriti sve slogove do kraja datoteke za jedno mesto
ii. Po potrebi obrisati poslednji blok ukoliko je ostao prazan
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Fizicko brisanje sloga

PROCES fiziCko brisanje sloga(U(serijska _datoteka, klLjuC sloga), I(status), UI())
POCETAK PROCESA nadji_slog
nadji slog(U(serijska datoteka, kLjuC sloga), I(status trazenja sloga)) TADA
AKO JE nadjeni _slog == NULL
POSTAVI status <- 2
INACE
POMERI_POKAZIVAC (U(serijska_datoteka, podetak datoteke), 0)
INICIJALIZUJ BLOK(I(bloR))
INICIJALIZUJ BLOK(I(naredni_blok))
POSTAVI trenutni RLjuC sloga <- RLjuC sloga
POSTAVI redni _broj bloka <- ©
CITAJ BLOK(U(serijska_datoteka, redni_broj bloka), I(status_&itanja), UI(blok))
RADI provera_trenutnog bloka DOK JE status Citanja ==
NAREDNI SLAJD
KRAJ RADI provera_trenutnog bloka
POSTAVI redni _broj bloka <- redni_broj bloka + 1
CITAJ _BLOK(U(serijska datoteka, redni_broj bloka), I(status_&itanja), UI(blok))
KRAJ AKO
KRAJ PROCESA fizicCko brisanje sloga



fseek(fajl, -sizeof(BLOK), SEEK _END);
long bytesToKeep = ftell(fajl);
ftruncate(fileno(fajl), bytesToKeep);

Fizicko brisanje sloga
Fflush(fajl); /

RADI provera_trenutnog bloka DOK JE status Citanja ==
POSTAVI i <- ©
RADI provera_slogova DOK JE i < VELICINA BLOKA

AKO JE blok.slogovi[i].klLjué == OZNAKA KRAJA DATOTEKE TADA
AKO JE i ==

SKRATI_DATOTEKU(I(serijska _datoteka, redni_broj bloka - 1))

KRAJ AKO
POSTAVI status <- ©

KRAJ AKO

AKO JE blok.slogovi[i].RLjuC == trenutni_RlLjuC sloga za brisanje TADA
reorganizuj blokove(I(serijska_datoteka, blok, naredni_bloR),

IU(trenutni_klLjuC sloga, kRLjuC sloga, redni broj bloka))
KRAJ AKO
POSTAVI i <- i + 1
KRAJ RADI provera_ slogova
KRAJ RADI provera_trenutnog bloka
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Fizicko brisanje sloga

PROCES reorganizuj_blokove(I(datoteka, blok, naredni_blok), IU(trenutni_kLjuC, RLjuéC, rbr_bloka))
POCETAK PROCESA reorganizuj_blokove
AKO JE blok.slogovi[i].RLjuc == RLjuC I blok.slogovi[i].obrisan == 1 TADA
KRAJ reorganizuj blokove
KRAJ AKO
POSTAVI j <- 1 + 1
RADI pomeranje slogova DOK JE j < VELICINA_ BLOKA
POSTAVI blok.slogovi[j-1] <- blok.slogovi[j]
POSTAVI j <- j + 1
KRAJ pomeranje_slogova
CITAJ BLOK(U(datoteka, rbr bloka + 1), I(status_é&itanja_narednog _bloka), UI(naredni_blok))
AKO JE status Citanja narednog bloka == @ TADA
POSTAVI rbr_bloka <- rbr_bloka - 1
POSTAVI blok.slogovi[ VELICINA_BLOKA -1] <- naredniBlok.slogovi[O]
POSTAVI trenutni_RLjuC <- naredniBlok.slogovi[@].kRLjucC
KRAJ AKO
POSTAVI rbr_bloka <- rbr_bloka - 1
UPISI_BLOK(U(datoteka, blok, rbr bloka), I(status upisa u datoteku), UI( ))
AKO JE status Citanja _narednog bloka == © TADA
POSTAVI status <-0
KRAJ AKO
KRAJ reorganizuj_ blokove
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trenutni_kljuc_sloga =11

6 1 4 30
LR § RS '
v Ly
6 4 30 55
)
55 35 2 1

6 1 4 30
55 35 2 1
25 56 78 9
16 b

6 11 4 30
55 35 2 1
25 56 78 9
16 *
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trenutni_kljuc_sloga = 55

55 35 2 1
55 35 2 1
v | :
35 2 ] 25
x
25 56 78 9

6 4 30 55
55 35 2 1
25 56 78 9
16 *

6 4 30 55
55 35 2 1
25 56 78 9
16 *
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trenutni_kljiuc_sloga = 25

25 56 78 9
16 *
v 'y 'y
56 78 9 16
)
16 *

6 4 30 55
35 2 1 25
25 56 78 9
16 *

6 4 30 55
35 Text 2 1 25
25 56 78 9
16 *
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trenutni_kljuc_sloga =16

6 4 30 55
35 Text 2 1 25
56 78 9 16
16 *

6 4 30 55
35 Text 2 1 25
56 78 9 16
16 *
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6 4 30 55
35 2 1 25
56 78 9 16
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Azuriranje sloga



Azuriranje sloga

e |sti postupak kao kod logickog brisanja
e Koraci azuriranja sloga:
1. Uspesno trazenje sloga
2. Azuriranje vrednosti sloga
3. Upis bloka u kom se nalazi slog sa azuriranim vrednostima
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Primena serijske datoteke



Primena serijske datoteke

e Prenos podataka na memorijski medijum u procesu obuhvata podataka nakon Cega se
moze izvrsiti njihovo sortiranje ili druga raspodela
o Cesto predstavlja polaznu osnovu za izgradnju datoteka sa drugim vrstama organizacije
podataka
e Slucajevi gde je jednostavnost implementacije i unosa podataka vaznija od brzog
pristupa
o Kada se podaci uglavnom evidentiraju ili dodaju bez potrebe za Cestim preuzimanjem ili
azuriranjem (evidentiranje transakcija, logging sistema)
e Za male skupove podataka gde su prednosti slozenijih metoda organizacije
zanemarljive
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Kraj!

Hvala na paznji!
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