Zadatak za vezbanje



Primer

Nacrtati ER konceptualnu Semu baze podataka KOSARKA, za evidenciju klupskih
takmiCenja u koSarci, na osnovu tekstualnog opisa realnih entiteta i njihovih odnosa 1
identifikovanog skupa obelezja. Tekstualni opis:

Svako takmiCenje i1ma svoj identifikator, naziv takmicCenja, broj timova koji
ucestvuju kao 1 godinu osnivanja. Takode, takmicenje ima klub sa najviSe titula, kao
1 trenutno aktuelnog prvaka.

Takmicenje pripada tacno jednoj ligi (Prva muska liga, Druga zenska liga, Evropska
liga....). Liga moZe da organizuje vise takmicCenja. Liga ima svoj identifikator 1
naziv lige.

TakmiCenje pripada taCno jednoj kategoriji (seniori, juniori, omladinci ...).
Kategorija moze da ima viSe takmiCenja. Kategorija ima svoj identifikator 1 naziv
kategorije.

Svaki klub ima svoj identifikator, naziv, godinu osnivanja, mesto 1 drzavu odakle je.
Takmicenje moze da se odrZzava viSe puta. Svako odrzavanje takmicCenja ima datum
pocetka 1 datum zavrSetka takmicenja.
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TakmiCenje moze imati jednog ili viSe organizatora, dok organizator moZe
organizovati viSe takmicenja. Organizator ima svoje ime 1 identifikator. Pod
organizatorom se podrazumevaju svi koji na bilo koji na¢in ucestvuju u organizaciji
takmicenja.

Na takmiCenju ucestvuje viSe klubova. Klubovi mogu ucestvovati na vise
takmicenja.

TakmicCenje se organizuje u vise kola. Svako kolo ima svoj redni broj 1 pripada
tacno jednom takmicenju.

U svakom kolu moze biti organizovano vise utakmica pri ¢emu utakmica pripada
taCno jednom kolu. Svaka utakmica ima datum odrZavanja, broj posetilaca, dve
ekipe koje ucestvuju, rezultat za obe ekipe kao 1 halu u Kajoj se odrzava.

Samo ekipe koje u€estvuju na takmicenju mogu igrati utakmice u kolima tog
takmicenja.
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Hala ima svoj identifikator, naziv, mesto 1 drzavu u Kajoj se nalazi.

Takmicenja dodeljuju razliCite vrste nagrada, jednu ili viSe. Jedna vrsta nagrade
moze da se dodeljuje na vise takmicenja. Vrste nagrade se jedinstveno identifikuju
iskljuc¢ivo u okviru nekog takmicenja.

Nagrada moze biti namenjena celoj ekipi (nagrada za prvu, drugu, trecu ekipu...) ili
pojedincu (nagrada za najboljeg strelca, najboljeg odbrambenog igraca...).

Samo klubovi koji ucestvuju na nekom takmicenju mogu osvojiti ekipnu nagradu
koja se dodeljuje na tom takmicenju.

Svaki klub 1ma igraCe koji igraju za njega, jedan ili viSe. Igra¢i u datom trenutku
mogu igrati samo za jedan klub pri ¢emu se vodi evidencija o datumu potpisivanja
ugovora za taj klub. Svaki igra¢ ima svoj identifikator, ime, prezime godinu
rodenja, mesto 1 drzavu odakle je.
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U toku svoje karijere igra¢i mogu igrati za vise klubova. Igra¢ moze da igra i vise
puta za isti klub tokom karijere. Svaki ugovor za neki klub ima datum pocetka 1
datum zavrSetka ugovora.

Klub prijavljuje vise igraca koji ¢e ucestvovati na takmicCenju. Samo igraci koji
1graju u odgovaraju¢em klubu mogu ucestvovati na takmicenju 1 1grati za taj klub.
Samo 1graC koji uCestvuje na nekom takmienju moze dobiti nagradu za pojedinca
koja se na tom takmicCenju dodeljuje.

Za svakog igraca koji ucestvuje na utakmici obezbediti vodenje statistike i
postignutim poenima (za jedan, dva 1 tri poena) i dobijenim licnim greSkama
(tehniCka, nesportska, za jedan, dva 1li tr1 poena...) na toj utakmici.



	Slide 1: Zadatak za vežbanje
	Slide 2: Primer 
	Slide 3: Primer 
	Slide 4: Primer 
	Slide 5: Primer 

