
Baseball
Pažljivo pročitati sekciju Napomene.

Zadatak
Iz zadate ulazne datoteke učitati podatke u jednostruko spregnutu listu, gde struktura cvor_st
sadrži sledeća polja:

• domacin (jedna reč, do 20 karaktera)
• gost (jedna reč, do 20 karaktera)
• cena_karte (ceo broj)

Za svaku utakmicu izračunati ukupnu cenu za grupu ljudi koja želi da je poseti koristeći
vrednost učitanu iz argumenta komandne linije koja predstavlja broj ljudi za koji se kupuju
karte, po formuli:
ukupna_cena = cena_karte * broj_ljudi

Ispisati u izlaznu datoteku informacije o utakmicama i to domacina, gosta i ukupnu cenu
karata za uneti broj ljudi i to u formatu:
%-15s %-15s %d$

• U slučaju lošeg broja argumenata komandne linije izaći iz programa sa status kodom 55.
• U slučaju neuspešnog otvaranja ulaznog fajla, izaći iz programa sa status kodom 66.
• U slučaju neuspešnog otvaranja izlaznog fajla, izaći iz programa sa status kodom 8.

Primer poziva programa:

./a.out input.txt output.txt 6

Primer ulazne datoteke input.txt:

YANKEES     REDSOX          60
DODGERS     GIANTS          75
METS        PHILLIES        55
YANKEES     MARINERS        80
ASTROS      CUBS            65
BRAVES      YANKEES         50
METS        BREWERS         70
PADRES      ROCKIES         85
YANKEES     ANGELS          90
BRAVES      NATIONALS       45
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Primer izlazne datoteke output.txt:

YANKEES         REDSOX          360$
DODGERS         GIANTS          450$
METS            PHILLIES        330$
YANKEES         MARINERS        480$
ASTROS          CUBS            390$
BRAVES          YANKEES         300$
METS            BREWERS         420$
PADRES          ROCKIES         510$
YANKEES         ANGELS          540$
BRAVES          NATIONALS       270$

Napomene
• Programski kod mora biti snimljen u okviru home direktorijuma, na predviđenom mestu
• Nije dozvoljeno snimanje više kopija ili varijacija izvornog koda, samo jedna .c datoteka
• Prilikom rada programa poštovati očekivani format teksta, prikazanom u tekstu zadatka
• Nije dozvoljeno koristiti globalne promenljive
• Kod koji se ne kompajlira neće biti pregledan
• Kod organizovati u funkcije
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